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RESUMO

A propagacgéo e o avanco das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao
(TDIC), no presente século, diante de uma geracdo conhecida como Geracdo
Internet (Gl), que sente a necessidade de estar online o tempo todo, traz um
incomodo para a escola, chamando a atencdo dos dirigentes e do corpo docente
sobre a necessidade da escola absorver tais tecnologias como aliadas do ensino e
aprendizagem, para que estas ndo atrapalhem o bom andamento do conteudo
programético e do relacionamento professor - aluno dentro e fora da sala de aula.
Nesse contexto, esta pesquisa teve como objetivo investigar quais TDIC sé&o
utilizadas na sala de aula pelos professores de Geografia do Ensino Médio do
Centro Federal de Educacdo Tecnologica de Minas Gerais (CEFET-MG), uma
instituicdo publica federal, bem como verificar se essas estdo sendo utilizadas como
recursos pedagogicos sobre a percepcao do aluno, quais alunos as utilizam em seus
estudos; quais delas sdo mais relevantes para o aprendizado, além de conhecer
como € estabelecida a comunicacdo entre professor-aluno e aluno-aluno no
processo de ensino e aprendizagem. Com base nesses dados, notou-se que a
maioria dos professores utilizava diversas tecnologias, ferramentas e objetos de
aprendizagem durante suas aulas e também propor o uso de algumas ferramentas
para sua utilizacdo durante as aulas de Geografia. Para atender aos objetivos
propostos foi realizada uma pesquisa de natureza qualitativa, do tipo exploratoria e
descritiva e, como método foi escolhido o estudo de caso. Como instrumento de
coleta de dados foi realizada uma experiéncia in loco com observacao sisteméatica
que buscou apreender quais as tecnologias e ferramentas pedagdgicas utilizadas
pelos professores atentando para a relevancia destas no aprendizado do aluno. Com
o intuito de qualificar tais informag¢des, aplicou-se um questionario a alunos de 18
turmas do Ensino Médio no campus desta Instituicdo, com o qual foi possivel
identificar quais tecnologias séo utilizadas pelos professores; O que chamou a
atencao nos resultados foi que, embora muitos alunos prefiram utilizar a internet em
seus estudos individuais, este grupo aponta que a utilizacdo do livro didatico pelo
professor é o Objeto de Aprendizagem (OA) mais relevante para a aprendizagem.
Baseada nas informacdes e percebendo a diversidade de ferramentas gratuitas
disponiveis para o estudo ou adaptacdo do estudo da Geografia, propds-se a
utilizacdo de algumas ferramentas para aproximar essa Gl do professor e da
disciplina no intuito de torna-la mais atrativa, de facil assimilacédo, além de criar um
ambiente de aprendizagem colaborativa.

Linha de pesquisa: Linha Il - Tecnologias da Informacéo e da Educacéo
Palavras-chave: TDIC; Geografia; Educacéo.



ABSTRACT

The development and propagation of the Digital Information and Communication
Technologies (DICT), in this century, against a generation known as The Internet
Generation (IG), that feels the necessity of being online all the time, brings a
nuisance for schools, calling the leaders' and faculty's attention about the school's
necessity of imbibe those technologies as education and learning allies, that those
technologies do not muddle the syllabus' course and the relationship between the
student and the teacher inside and outside the classroom. In this context, this
research has as its objective to investigate which DICT that are used inside the
classroom by the high school geography teachers in a public federal institution, as
well to examine if those technologies are being used as teaching resources about the
student perception, and also to propose the use of some tools for its application
during the geography classes. To meet the objectives proposed was performed a
gualitative research nature, the type and, exploratory and descriptive method was
chosen as the case study. As an instrument of data collection was carried an
experience in loco with systematic observation that sought to learn which
technologies and teaching tools are being used by teachers paying attention to the
relevancy of those technologies and tools to the student's learning. In order to qualify
such informations, a questionnaire was applied to students from 18 different high
school classes in the campus of that institution, with which it was possible to identify
which technologies are most used by teachers; which of those the students most use
in their studies; which of those were most relevant to the learning process; further on
to know how the communication between the teacher and the student and the
students their selves is established during the learning process. Based on these
data, it is noticed that most of the teachers were used to those technologies, tools
and learning objects during their classes. What drew attention on the results are that
although most of the students choose the internet on their studies, the textbooks
used by the teachers are the learning tool most relevant to the learning process.
Based on these information and realizing the diversity of free tools available for the
study or the geography's adaptation study, it is proposed the use of tools to bring the
teaches, the subject and the IG closer in order to become more attractive, easily
assimilated, beyond creating an environment of collaborative learning.

Keywords: DICT, Geography, Education
Resarch line: lll- Information and Education Technologies
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INTRODUCAO

Na atualidade, ha uma intensa propagacéo do uso das tecnologias de informacéo, o
gue sugere uma tendéncia de unificar praticamente todo o mundo, tornando-o
globalizado, e esse uso esta em diversos setores da sociedade moderna, inclusive
na educacdo, em que a incorporacdo de tecnologias tais como computador, Data
Show, celular, video, internet e outros instrumentos de comunicacao, nas salas de
aulas, vém massificando a pratica pedagogica. Para Tapscott (2010), esta tecnologia
pode ser entendida como instrumento no processo de ensino e aprendizagem e o
uso das diferentes midias digitais de informacdo e de comunicacdo, como
computador, telefone celular, arquivos de audio, videos ou apresentacao de slides,
guando bem orientado e estimulado por um professor, pode se tornar eficaz
ferramenta pedagogica de aprendizagem por permitir visualizacdo e registro de
imagens, ambientes, notas, acesso a internet e a utilizacdo de outros aplicativos ou

softwares disponiveis. Como lembra Lévy (1999), o registro é importante, pois a

imagem mental ndo é suficiente para guardar diversas informacdes.

Somando a esse contexto, é importante ficar atento a influéncia que as tecnologias
exercem sobre os alunos e, principalmente, aos pertencentes a chamada Geracéo
Internet (Gl). Vale ressaltar que, em relagcdo as geracbes, estas podem ser
classificadas em fun¢do das tecnologias caracteristicas de cada época.

Assim, Tapscott (2010) identifica a existéncia de seis tipos de geragfes (Seniors,
Builderpel, Baby Boomers, Geracdo X, Geracdo Y e Geracdo Z). De acordo com
Serrano (2011), a Geracao X refere-se a pessoas que nasceram entre 0s anos de
1960 e 1980, filhos da Geracdo Baby Boomers, formada logo ap6s a Segunda
Guerra Mundial e pais da Geragao Y. A Geragao Y, nascida entre os anos 1980 e
2000, também conhecida como Geracdao Internet, caracteriza-se pela individualidade
sem a perda da convivéncia em grupo; pela busca da liberdade, além de estarem
sempre conectados; por procurar informacdes faceis e imediatas; por preferir
computadores a livros, e-mails a cartas; digitar ao invés de escrever; utilizar redes de
relacionamento; compartilhar tudo o que é seu, sejam dados, fotos, habitos e buscar

sempre novas tecnologias.
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Tais caracteristicas apresentadas pelos autores ndo impedem que um Baby Boomer
ou membro de outra geracdo que nao seja a Internet seja completamente alheio a

evolucao tecnoldgica ou que tenha habitos comuns ao da Geracao Internet.

Bonilla (2002) reforca a ideia de que as tecnologias modificam as préaticas sociais
entre professores e alunos; e enfatiza a necessidade de o professor estudar,
atualizar-se e compreender o significado das tecnologias e de suas potencialidades,
promovendo assim uma mudanca quanto ao trabalho com recursos tecnol6gicos
dentro da sala de aula, buscando sempre se aproximar do aluno no intuito de
promover uma aprendizagem significativa, mas, para este aperfeicoamento ocorrer,
€ necessario que haja mudancas nas politicas publicas de financiamento dentro da
escola que deve investir em desenvolvimento de projetos, envolvendo tecnologias.

Bonilla (2002) ainda esclarece:

A articulacdo complexa das tecnologias com outros fatores é que cria um
caldo cultural onde as caracteristicas dos jovens contemporaneos, as
proposi¢cBes dos professores, o interfaceamento das diferentes linguagens,
tecnologias e racionalidades tém espaco para emergir, provocar a
desterritorializacdo das praticas instituidas e estrutura outras
territorialidades. (BONILLA, 2002, p. 6)

A apropriacéo e a articulagdo do uso das tecnologias pelos professores tende a
aproximar professor e aluno, amenizando a distancia existente entre as geracoes,
favorecendo o processo de aprendizagem. Segundo Markova (2000), ha trés
processos de aquisicdo e solidificagdo do conhecimento: o visual, o sinestésico e o
auditivo. A autora enfatiza que cada pessoa aprende de uma forma diferente ou,

muitas vezes, aprende pelas trés formas em momentos diferentes da vida escolar.

Assim, o estimulo dado pelo professor ao aluno é que este faca suas descobertas,
provoque situacbes que o permitam conectar ao conhecimento existente, e que
desenvolva novas conexdes para aprender a aplicar o novo conhecimento, além de
adapta-lo a novas situacbes. Ou seja, o professor deve propor atividades que
promovem a propagacao e a coletividade do conhecimento (TAPSCOTT, 2010), e

uma delas seria a apropriacédo de Tecnologias Digitais de Informacéao e

12



Comunicacdo (TDICY) na sala de aula, aprimorando as praticas sociais de
comunicacao entre professor-aluno e aluno-aluno, tornando o processo de ensino e

aprendizagem dinamico e interativo, como retrata Almeida (2010):

[...] o curriculo construido em ato entre professor e alunos na sala de aula
convencional ou no ciberespaco engloba tanto os conhecimentos cientificos
organizados em materiais didaticos (impressos, audiovisuais, hipermidias)
como os elementos simbdlicos culturais, os saberes da pratica docente, os
conhecimentos prévios dos alunos e professores, as praticas sociais de
comunicacao, as técnicas e os artefatos. (ALMEIDA, 2010, p.69)

Reforcando a ideia de Almeida (2010), Libaneo (2011) esclarece:

A escola precisa deixar de ser meramente uma agéncia transmissora de
informacgéo e transformar-se num lugar de andlises criticas e producado da
informacgdo, onde o conhecimento possibilita a atribuicdo de significado a
informacéo. Nessa escola, os alunos aprendem a buscar informacgdo (nas
aulas, no livro didatico, na TV, no radio, no jornal, nos videos, no
computador etc.) e os elementos cognitivos para analisa-la criticamente
darem a ela um significado pessoal. (LIBANEO, 2011, p.28)

A apropriacdo e o uso das TDIC, como ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem, na sala de aula, com intervencdo do professor, a mudanca do
curriculo apresentado aos alunos na sala de aula e a forma como é construido o
conhecimento a partir do conhecimento prévio do aluno, de acordo com os autores
citados, suscitam os alunos a buscarem informacdes e significado pessoal aos
guestionamentos e a se tornarem agentes sociais criticos favorecendo uma troca de
informacdes e de conhecimentos entre professor-aluno e aluno-aluno seja por meio
das praticas sociais de comunicacdo na sala de aula ou por intermédio da

tecnologia.

Com a ascensao da Geracao Internet no ambiente escolar, surge a necessidade de
os professores planejarem os conteldos de suas aulas, apropriando-se das
ferramentas ou dos recursos que as TDIC promovem: videos, internet, fotografias e

jogos. Articular o uso das TDIC com os conhecimentos prévios dos alunos pode

! para Alonso (2002), com a difusdo da microinformatica, iniciada no final da década de 70, e a
interconexao de computadores que se convencionou chamar de Internet, na década de 80, isso levou
0s analista a adotarem duas expressfes que sintetizam esses fendmenos TIC —Tecnologias de
Informacdo e Comunicacédo e TDIC — Tecnologias digitais de Informacéo e Comunicacao. Segundo o
autor, o usual deveria ser TDIC, pois as TIC existem desde os tempos imemoriais, mesmo que as
duas formas sejam fenébmenos que se consolidaram na Ultima década do século XX.

13



favorecer uma mediacdo de espacos de aprendizagem colaborativos dentro e fora
do ambiente escolar por meio das midias digitais como computador ou celular,
acessando as redes sociais, 0s aplicativos de comunicacao e/ou e-mail, culminando

em uma aprendizagem dinamica e interativa e global.

Diante do exposto, e levando em consideracdo que o ensino geografico, de acordo
com o Parametro Curricular Nacional (PCN 2000), passa a nado ser trabalhado
dicotomicamente, isto €, com conteudos separados entre elementos fisicos,
humanos, politicos, econdmicos, dentre outros e sem conexao alguma, mas sao
trabalhados de forma interdisciplinar, pois a apropriacdo das TDIC favorece maior
dinamismo na apresentacdo da disciplina devido aos diversos recursos
proporcionados pelas midias digitais, softwares e aplicativos, além de promover
maior interesse e aproximagao entre o professor e o aluno no processo de ensino e

aprendizagem desta disciplina.

1.1  Objetivos

Esta pesquisa delimitou seu foco em conhecer quais TDIC séo utilizadas pelos
professores de Geografia do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas
Gerais (CEFET-MG) no campus |, e seus objetivos seguem nos proximos itens.

1.1.1 Objetivo geral

O objetivo geral desta pesquisa foi investigar quais TDIC s&o utilizadas na sala de
aula pelos professores de Geografia do Ensino Médio do Centro Federal de
Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais (CEFET-MG), bem como verificar se elas
estdo sendo utilizadas como recursos pedagdgicos sob a percep¢do do aluno, e
também propor o uso de algumas ferramentas para utilizacdo durante as aulas de

Geografia.
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1.1.2 Obijetivo especifico

Para que esta pesquisa alcance seu objetivo geral para encontrar resultados

capazes de responder a problematica abordada, o0s objetivos especificos

compreenderam:

1. Fazer um levantamento sobre a oferta de ensino da Geografia no CEFET-MG.

2. Verificar se os professores de Geografia da Educagcédo Técnica Integrada de
Ensino Médio do CEFET-MG campus | utilizam as TDIC sob a percepcao do
aluno;

3. Elencar quais séo as TDIC utilizadas pelos professores de Geografia da
Educacao Técnica Integrada de Ensino Médio do CEFET-MG campus |,

4. Verificar se ha diferenca do uso de TDIC na sala de aula pelo professor de
acordo com o curso técnico.

5. Conhecer quais as TDIC utilizadas pelos alunos em seus estudos dentro e
fora do ambiente escolar.

6. Analisar o impacto e a relevancia do uso dessas TDIC no processo de
aprendizagem, sob a visdo dos alunos.

7. Sugerir possiveis TDIC para serem utilizadas no ensino da Geografia.

1.2 Justificativa

A pratica pedagodgica permite ao educador utilizar diferentes métodos para que o
aluno adquira e solidifique o conhecimento; assim, a tecnologia pode ser utilizada
como instrumento no processo de aprendizagem. Neste inicio do século XXI,
existem diferentes TDIC disponiveis dentro da sala de aula, como softwares
educacionais, Data Show, computador, videos, correio eletronico (e-mail) e até
mesmo as redes sociais para contatar com os alunos, e iSSoO ndo permite mais

deixarem esses recursos de lado, como afirma Pretto (1996):

O sistema formal de educacéo, incluindo as escolas do pré-escolar a pos-
graduacdo, esta experimentando uma invasdo dessa cultura tecnolégica,
seja por uma pressdo direta da indastria cultural, de equipamentos,
entretenimentos e comunicagédo, seja pela pressao exercida pelos proprios
alunos — criangas e jovens - que, pela convivéncia neste mundo impregnado
desses novos valores levam para a escola todos os seus elementos.
(PRETO, 1996, p.102)
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Tais fatores favorecem a uma importante investigacdo de como essas tecnologias
sdo utilizadas em sala de aula para ensino da disciplina geogréafica pelos
professores da Educacdo Técnica Integrada de Ensino Médio do CEFET?, - e qual a

relevancia do uso das TDIC para o aprendizado desta ciéncia.

A disciplina de Geografia foi escolhida pela pesquisadora por ser esta sua area de
atuacao profissional e por observar que os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN), Lei n° 9.394 de 20 de dezembro de 1996, de acordo com a reforma curricular
na Resolugdo n°® 03 de 10 de dezembro de 1999 declaram que a area de
conhecimento das Ciéncias Humanas e Tecnologias preveem que 0 aluno no estudo
da Geografia no Ensino Médio consiga avaliar o impacto do uso das tecnologias no
desenvolvimento e na estruturacdo das sociedades; e se aproprie das tecnologias

produzidas ou utilizadas pelos conhecimentos da area.

Esta pesquisa busca somar a outras pesquisas, encontradas no banco de dados da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), a fim de
colaborar com a pesquisa cientifica e auxiliar na pratica pedagogica do ensino
geografico para alunos do Ensino Médio. Na pesquisa do banco de teses da Capes,
no periodo de 2010 a 2014, 2 teses desenvolvidas por alunos de Universidades
Federais e 14 dissertacdes, dentre Universidades Federais e Particulares, tendo
como busca TDIC, tratam em sua maioria, do uso destas tecnologias no ensino da
Lingua Portuguesa e Inglesa no processo de ensino e aprendizagem, 54 teses e 84
dissertacOes tratam das Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC), sendo
gue 82 encontram-se no programa de educacdo, e boa parte dessas enfoca a
formacéo de professores para o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacgéo
e como este uso reflete no desempenho académico dos alunos, 3 relacionam TIC e
Geografia na aprendizagem da cartografia e nenhum registro trata TDIC e

Geografia.

Portanto, baseando-se na investigacao preliminar, foi possivel verificar a pertinéncia
deste estudo no desenvolvimento cientifico e pedagdgico, pois pouco foi analisado

sobre o tema no que se refere ao uso das TDIC no ensino geografico.

2 Curso ofertado por meio de concurso publico a alunos que concluiram o Ensino Fundamental
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1.3 Estrutura da dissertagcao

O conteudo desta dissertacdo foi dividido em 5 capitulos assim distribuidos: O
primeiro traz a introducdo ao tema proposto, a justificativa e os objetivos geral e

especificos a que se propde alcancar.

O segundo capitulo apresenta a revisdo bibliografica sobre o uso de TDIC no
contexto escolar, breve historico da Educag¢do Tecnoldgica no contexto brasileiro,
reflexdes sobre o uso das TDIC enquanto objeto de aprendizagem, pequeno

histérico do ensino da Geografia no Brasil, o ensino em si da Geografia e as TDIC.

No terceiro capitulo, sdo abordadas as questées metodoldgicas que fundamentam o
desenvolvimento da pesquisa e a concretizagdo da dissertagdo, natureza da
pesquisa, tipos de pesquisas, procedimentos técnicos, delimitacdo do universo da

pesquisa e a técnica para coleta de dados utilizada.

O quarto capitulo traz a apresentacdo dos resultados da tabulacdo dos dados
coletados por meio da aplicacdo de questionario em 18 turmas do Ensino Médio do
CEFET-MG; como séao ministradas as aulas de Geografia e quais as TDIC utilizadas
por professores e alunos no cotidiano escolar; por fim, apresenta sugestdes de
algumas ferramentas para o uso de TDIC nas aulas de Geografia.

O quinto capitulo traz as consideracoes finais da presente pesquisa, suas limitacdes

e sugestbes para estudos futuros. Em seguida, sdo apresentadas as referéncias

utilizadas para a pesquisa, 0s apéndices e 0S anexos.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo sdo apresentados os principais conceitos e definicbes que sustentam

a pesquisa.

2.1 O contexto escolar, Tecnologias Digitais, Informacéo e Comunicacao

No mundo das tecnologias digitais, hd novo olhar sobre suas potencialidades e
metodologias eficientes para 0 contexto escolar; ha ainda uma perspectiva na
mudanca do curriculo de cada disciplina, em especifico, na do ensino da Geografia.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Médio:

[...] € necessério pensar em reformas curriculares, levando em conta as
mudancas estruturais que alteram a producdo e a propria organizagdo da
sociedade (BRASIL, 2000, p.6).

A reforma do curriculo e a popularizacdo das novas tecnologias, principalmente a
utilizacdo do computador ou celular conectado a internet no ambiente escolar,
promovem mudancas que proporcionam uma ampliagdo das capacidades
cognitivas, considerando que as midias sociais, a computacdo e as
telecomunicacdes se modificam vérias vezes por ano, acelerando, de forma intensa,
a comunicacdo e a adaptacdo de toda a sociedade a estas tecnologias,

principalmente ao ambiente de sala de aula.

Tais tecnologias sdo nomeadas por Alonso (2002) como TDIC, pois, para o autor, tal
nomenclatura deveria ser a sigla usual, uma vez que as Tecnologias de Informacé&o
e Comunicacéo (TIC) existem desde tempos imemoriais, mesmo que as duas formas
tenham se consolidado na Ultima década do século XX. Para Lévy (1993), a
interferéncia destas tecnologias é intensa sobre o modo de agir e de pensar das
pessoas que as chamam de tecnologias intelectuais, pois estas podem promover o
desenvolvimento de raciocinios abstratos como a criacdo de novos conceitos e
ideias, pois possibilitam o cruzamento e a conex&o de informagdes, melhorando a

comunicacao e compreensao dos dados.
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Diversas sdo as tecnologias que favoreceram o ambiente tecno-info-social: fala,
escrita, telefone, satélite, computador pessoal, impressora, telefone celular, banda
larga de internet, sendo esta ultima responsavel por mudar todo o comportamento

de “estar conectado” para “ser conectado”. De acordo com Gabriel (2013):

“Estar” conectado significa que vocé eventualmente entra e sai da internet,
como na época das conexdes discadas a rede, na década de 1990. “Ser”
conectado significa que parte de vocé esta na rede — vocé vive em simbiose
com ela. (GABRIEL, 2013, p.15)

Tal conexdo e a apropriagdo das TDIC para a formacao integral do aluno exigiram
mudanca de comportamento e formacdo do professor a fim de que este tenha
conhecimento e dominio das novas tecnologias e as utilize em suas aulas,
contextualizando-as na sociedade atual e tornando-as mais atrativas, pois hoje, na
era digital, o professor ndo € mais o detentor do conhecimento, do contetdo e da
informacé&o, uma vez que estes estdo disponiveis na rede, mas isso ndo é suficiente
para formacdo e educacdo escolar, o aluno necessita da orientacdo do professor
para filtrar informacdes disponiveis, favorecendo a participacdo e a colaboracao do

aluno no processo de ensino e aprendizagem.

Os rapidos avancos tecnolégicos colocam a disposicao do professor plataformas de
aprendizagem com muitas potencialidades como os Objetos de Aprendizagem (OA),
os quais, segundo Nunes (2004), favorecem uma aprendizagem mais significativa e
participativa ou a utilizagdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) que
permitem construir comunidades virtuais de aprendizagem e assim compartilhar
ideias entre aluno-aluno, aluno-professor fomentando a aprendizagem individual e
coletiva (MIRANDA et al., 2001).

No que tange ao ensino da Geografia, ha uma infinidade de ferramentas possiveis

de serem apropriadas, pelo fato desta disciplina permear aspectos biofisicos,

humanos e geopoliticos. Dentre algumas ferramentas disponiveis destacam-se:
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e 0 video, instrumento bastante dindmico, como destaca Moran (1995):

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, nao
separadas. Dai a sua forca. Nos atingem por todos os sentidos e de todas
as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imagindrio), em outros tempos e espacos. O video combina a
comunicacgdo sensorial-cinestésica com a audiovisual, a intuicdo com a
I6gica, a emogé@o com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo
emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional. (MORAN,
1995, p.2)

A utilizagdo de videos no ensino geografico pode trazer diversas informacdes que
agregam valores ao ensino, haja vista que, ao estudar, por exemplo, climatologia, o
aluno deve associar a informacéo a biogeografia e até a economia de mercado e a

producgéo de energia.

e 0 texto literario, de acordo com Furlan (2009), em entrevista concedida a
Revista Nova Escola e publicado em 13 de novembro de 20093,

[...] em Geografia sdo fontes importantes de informagéo, sdo também fontes
de conhecimento, fontes de exemplos de bons textos a serem lidos pelos
alunos. (FURLAN, 2009, Online)

Essa literatura permite a aproximacgado dos alunos com outros textos, inclusive com
os de autores renomados da area da Geografia, possibilitando reflexbes e
guestionamentos sobre diversas questbes do espaco geografico como economia,

desenvolvimento industrial, mudancas climaticas e outras.

e 0 podcasts, segundo Primo (2005),

[...] € um processo mediético que emerge a partir da publicagdo de arquivos
audio na Internet. Além do 4udio cada programa pode conter imagens, links
hipertextuais e ser dividido em capitulos. Dessa forma, ultrapassa-se a mera
escuta, oferecendo-se uma experiéncia multimidia e formas de navegacéo,
tanto no interior do programa quanto na rede. (PRIMO, 2005, p.1)

Tais arquivos normalmente sdo pequenos e podem ser produzidos pelo professor ou
pelo préprio aluno, reforcando assim o aprendizado, além de ser uma ferramenta
gue permite a utilizagdo de textos, videos, imagens, audio e hipertexto normalmente

disponivel em blogs na internet. O arquivo pode ser baixado pelo aluno, permitindo

3 Disponivel em<https://www.youtube.com/watch?v=MZUCNwTVD20>. Acesso em: 20 nov. 2015.
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este ouvir as explicacdes ou a matéria onde quiser, utilizando midias méveis como o

telefone celular.

e as Redes sociais sédo outra ferramenta que favorece a construcéo do

conhecimento, conforme Mattar (2012) explica:

[...] hoje é possivel construir redes sociais a distdncia, em que varias
pessoas interagem, sincrona e assincronamente. As novas geracoes
crescem, convivem, comunicam-se, estudam e trabalham em rede. Nessas
redes, o conhecimento é aberto e colaborativo, e 0s usudarios ndo sao mais
concebidos apenas como receptivos passivos, mas também
simultaneamente como produtores e desenvolvedores de conteldos.
(MATTAR, 2012, p.82)

O compartilhamento de informacdes, por meio de e-mail, redes sociais como
Facebook, Instagram, WhatsApp, YouTube, Twitter e outras midias sociais, permite

a construcdo do conhecimento entre professor-aluno e aluno-professor.

Muitos dados sobre aspectos da geografia podem ser obtidos por meio do acesso
direto ao sitio de varios 6rgdos ou através das redes sociais. Alguns o6rgaos
responsaveis por pesquisa, como: o Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais
(INPE), que disponibiliza dados sobre o clima e a agricultura, e o Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE) que permite o acesso a informacdes sobre

economia, dados populacionais, geociéncias e acesso a outros canais.

As redes sociais como o Facebook ou WhatsApp permitem a criacdo de grupos de
estudos, o Instagram, YouTube e Twitter favorecem a disponibilizacdo de contetdo
publico. Na educacdo, um dos impactos que as redes sociais on-line tém é o
fendbmeno social learning®. Conforme Gabriel (2013), este é um processo de
mudanca social em que as pessoas aprendem umas com as outras de maneira que
podem beneficiar sistemas socioecoldgicos maiores. Tal fenbmeno modifica o
processo de aquisicdo de conteudos/informacdo por meio do professor, como

também catalisa processos de aprendizado fora da sala de aula.

* Referéncias sobre social learnig disponivel em:
<https://en.wikipedia.org/wiki/Social learning (social pedagogy)>. Acesso em: 23 nov. 2015.
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Estas e outras ferramentas podem ser utilizadas através de diversos suportes
fisicos, midias moveis ou nao, tais como: Datashow que permite a visualizacdo de
imagens e videos conectados por pen drive ao computador e o tablet de facil
mobilidade pode ser utilizado para substituir o computador; telefone celular que pode
funcionar como leitor de texto, armazenar ou acessar o sistema de audio de videos
ou podcast; computador sendo utilizado no laboratério de informéatica ou na
residéncia. A utilizacdo destes e de outros recursos tecnolégicos promovem uma
transformacé@o na forma de ensinar e de aprender além de possibilitar nova relacéo

de comunicacéo entre educadores e educandos.

2.2 Educacao tecnoldgica no contexto brasileiro

De acordo com Nascimento (2007), em seu livro Informatica aplicada a educacgéao®,
encomendado pelo Ministério da Educacédo, é possivel conhecer um pouco do

histérico cronologico da informatica educativa na educacéo no Brasil.

A histéria da educacdo passa por momentos revolucionarios quanto ao uso de
tecnologias, desde o quadro de giz a interatividade virtual. Nessa perspectiva, o
mais marcante, no inicio do século XXI, ocorre pela convergéncia das TDIC no
processo de ensino e aprendizagem, trazendo desafios, esperancas e até frustacoes
aos educadores, mas estimulando-os a criagdo de novos métodos didatico-

pedagdgicos.

No Brasil, as primeiras experiéncias, quanto ao uso da informética na educacéo,
ocorreram em 1966, no Departamento de Calculo da Universidade Federal do Rio de
Janeiro (UFRJ) onde se utilizava o computador como objeto de estudo e pesquisa,
voltado para o ensino da informatica. Em 1971, foi realizado um seminério sobre o
uso de computadores no ensino de fisica na Universidade de Séo Paulo (USP) de

S&o Carlos em parceria com a Universidade de Dartmouth nos Estados Unidos da

®NASCIMENTO, Jodo Kerginaldo Firmino do. Informatica aplicada a educacéo. Brasilia: Universidade
de Brasilia (2007). Disponivel em:

<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/profunc/infor_aplic educ pdf>. Acesso em: 23 jan. 2013.
Este livro é utilizado para formacao técnica para funcionarios da educacéo e nele é possivel encontrar
todo o histérico da informatica educativa no Brasil.
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América. No ano de 1973, a informética passou a ser usada na avaliacao de alunos,
fez-se um projeto estabelecido entre a UFRJ e o Nucleo de Tecnologia Educacional
para a Saude (NUTES) e o Centro Latino-Americano de Tecnologia Educacional
(CLATES).

No intuito de expandir os estudos relacionados a tecnologia e educagéo, o governo
brasileiro convidou Seymour Papert, defensor do construcionismo e criador da
linguagem de programac¢édo denominada LOGO, para ser preletor de um seminario
realizado na Universidade de Campinas (UNICAMP) em 1981. Este seminario foi a
base para que o governo e diversas universidades passassem a planejar e a se
preocupar com o uso do computador como ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem, tornando-se referéncia para diversos seminarios e projetos no pais,

como:.

e A criacdo do | Seminario Nacional de Informética na Educacdo (1981), na
Universidade de Brasilia (UnB);

e A divulgacdo do documento Subsidios para a Implantacdo do Programa
Nacional de Informatica na Educacdo que recomendava a construcdo do
conhecimento técnico-cientifico de acordo com a realidade regional e o
interesse do usuério;

e A criagdo, em 1982, do Il Plano Setorial de Educagéo e Cultura (Il PSEC)
gue apresentava diretrizes para o uso de tecnologias educacionais no
processo de ensino e aprendizagem. Esse plano foi aprimorado através do
Projeto Educom, divulgado pela Secretaria Especial de Informatica da
Republica (SEI/SS n° 15 de 1983), que visava a implantacao de centros-
pilotos em universidades para o0 desenvolvimento de pesquisas
multidisciplinar em tecnologia de informatica em escolas publicas,
principalmente as de segundo grau, no intuito de equipar as escolas publicas
com computadores. (ANDRADE; ALBUQUERQUE, 1993).

e A criacdo do Projeto Formar (1987) que visava a capacitacdo de professores
de secretarias estaduais de educacdo e das escolas técnicas federais com
objetivo de criar novos centros-piloto chamados de Centro de Informéatica
Educativa (CIED) e ampliar o conhecimento destes profissionais quanto ao

uso da informéatica em sala de aula.
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e Em 1989, o governo criou o Programa Nacional de Informatica Educativa
(PRONINFE) que visava ao desenvolvimento e a utilizacdo da informética nos
1°, 2° e 3° graus e na educacao especial, além da implantacdo de centros de
informatica educativa com producdo, adaptacdo e aquisicdo de softwares
educativos (Portaria Ministerial n° 549 de 13 de outubro de 1989) em uma
parceria entre o Governo Federal com industrias nacionais, as quais

produziam equipamentos a baixo custo (BRASIL, 1994).

e Aprovacao pelo MEC do 1° Plano de Acado Integrada (PLANINFE) para o
periodo de 1991 a 1993, que capacitava professores por meio de uma
parceria entre universidades, secretarias, escolas técnicas, e empresas como
Servigo Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI) e o Servigo Nacional de
Aprendizagem Comercial (SENAC), visando a formac&o de uma méo de obra

especializada e digitalmente incluida no mercado de trabalho.

e Em 1997, foi criado o Programa Nacional de Informatica (PROINFO) pela
Portaria n® 522 de 1997 e ampliado pelo Decreto n° 6.300 de 2007 com a
finalidade de: multiplicar o uso pedagdgico das TIC nas escolas publicas de
Ensino Fundamental e Médio pertencentes as redes estadual e municipal, no
intuito de melhorar o processo de ensino e aprendizagem por meio da
inclus&o digital com o uso do computador e da internet; promover a inclusao
digital com o uso do computador e da internet no processo de ensino e
aprendizagem; Preparar e formar o jovem para o mercado de trabalho e

incluir digitalmente a populacdo proxima a escola.

e Em 2007, foi formalizado o programa Um Computador por Aluno (PROUCA),
gue, em fase experimental, se estabeleceu em quatro estados: Sdo Paulo,
Rio Grande do Sul, Tocantins, Rio de Janeiro e também no Distrito Federal.
Em 2010, ampliou-se o programa para mais de 300 municipios do territorio
brasileiro.

Ao analisar as politicas de Informatica na Educagao no Brasil, retratadas no historico
da informatica aplicada a educagcdo por Nascimento (2007), fica perceptivel a

preocupacgao do governo em formar cidadaos que tenham conhecimento das TDIC,
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gue estejam conectados em rede, preparados para o mercado de trabalho e
incluidos no mundo digital.

O crescimento e a propagacao destes programas do Governo Federal podem ser
explicados pelo fato de todos terem sido criados e ou supervisionados por
universidades que estdo desenvolvendo pesquisas no ambito pedagdgico, cognitivo
e com a formacédo de profissionais capazes de promover a inclusédo e a mudanca de
comportamentos de seus educandos como previstos nas Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educacdo Basica (BRASIL, 2010) favorecendo uma

avaliacdo e reformulagéo continua destes projetos.

2.3 O uso da Tecnologia na Educacéao: reflexdes sobre o uso das TDIC
enquanto objeto de aprendizagem

Segundo Chaui (1999), a educacdo, como uma area das ciéncias humanas, tem
como objeto 0 homem e este € o objeto de investigagéo, por isso, quando se trata de
educacdo, h&d uma referéncia ao compromisso da transmissdo do saber
sistematizado no intuito de conduzir a formacéo do educando, fazendo-o capaz de
viver e conviver em sociedade e se relacionar. De um modo geral, para que a
educacao ocorra, utiliza-se a tecnologia como um recurso que auxilia o processo de

ensino e aprendizagem.

O conceito de tecnologia varia de acordo com cada época e cultura, ndo se
restringindo apenas aos novos usos de determinados equipamentos ou produtos. A
linguagem, por exemplo, € um tipo de tecnologia criada pelo ser humano para
possibilitar a comunicacdo de um determinado grupo social. As tecnologias sé&o
criacdes humanas que vao surgindo e se modificando com o passar do tempo, como
afirma Kenski (1998):

[...] o homem iniciou seu processo de humanizac¢do, distinguindo-se dos
demais seres vivos, a partir do momento em que se utilizou dos recursos
existentes na natureza, dando-lhes outras finalidades que trouxessem
algum novo beneficio a sua vida. Assim, quando 0s nossos ancestrais pré-
histéricos utilizaram-se de galhos, pedras e o0ssos como ferramentas,
dando-lhes mudltiplas finalidades que garantissem a sobrevivéncia e uma
melhor qualidade de vida, estavam produzindo e criando tecnologias.

(KENSKI, 1998, P.58-59)
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Gabriel (2013) reforca essa ideia quando diz que nenhuma tecnologia € neutra, pois
elas sempre afetam a humanidade, beneficiando-a no sentido de trazer mais
agilidade e facilitacdo para as atividades do o dia a dia ou, por outro lado,
prejudicando seus usuarios quando se tornam escravos dela, pois a tecnologia

molda seus usuarios.

Ha tempos a tecnologia vem sendo absorvida pela educacéo e cada nova tecnologia
passa a coexistir com as anteriores. Segundo Gabriel (2013), pode-se considerar
trés importantes tecnologias que marcaram predominantemente as eras
educacionais: a fala (linguagem oral), o livro (linguagem escrita) e a internet

(tecnologias digitais).

No que tange a educacao tecnolégica, Bastos (1997) afirma que:

A educacao tecnoldgica situa-se simultaneamente no ambito da educacao e
qualificacdo, da ciéncia e tecnologia, do trabalho e producdo, enquanto
processos interdependentes na compreensdo e constru¢cdo do progresso
social reproduzidos na esfera do trabalho, da producdo e da organizacdo da
sociedade. (BASTOS,1997, p.65)

A partir destas afirmacdes, surge o desafio aos profissionais da area da educacéao,
apresentar aos educandos, em especial aos locados no ensino tecnolégico, uma
educacdo para que compreendam a esséncia da tecnologia em seu processo de

formac&o como cidadéo.

A partir destas afirmacgdes, levando em consideragdo nosso objeto de estudo, que
trata do uso de tecnologias na educagao em uma escola que preza pela educacgéo
tecnoldgica, surge o desafio aos profissionais, em especifico, que lecionam a
disciplina Geografia, em apresentar aos educandos uma ciéncia pratica e atual para
gue estes compreendam a esséncia da tecnologia em seu processo de formagéo

como cidadao e a relevancia da disciplina para o seu cotidiano.
Com o surgimento, na atualidade, de novo tipo de sociedade tecnologica, em que a

web é uma das pecas de uma grande rede formada a partir das conexdes de banda

larga, Global Positioning System (GPS) e sensores que permitem que a computagao
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ubiqua® se dissemine rapidamente, permitindo estar-se sempre conectado através
de e-mails, redes sociais, mapas e outras ferramentas, sem perder a mobilidade,
principalmente devido a crescente popularidade dos aparelhos de smartphones no

pais.

Neste novo contexto, regido pelas tecnologias digitais, em que estas, muitas vezes,
séo intermediadas pelo uso do computador ou de smartphone e internet para troca
de dados, conhecidas como TDIC (MARINHO; LOBATO, 2008), uma vez que as TIC
existem desde os tempos imemoriais, segundo Alonso (2002), ha um reflexo sobre a
Educacdo quanto a demanda, sobre a escola e os profissionais que nela atuam,

sobre 0 uso e a aplicabilidade das tecnologias no processo de aprendizagem.

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacédo Basica, de 13 de julho

de 2010, apontam a incorporacao das TDIC no curriculo propondo:

[...] que as tecnologias de informacdo e comunicacdo perpassem
transversalmente a proposta curricular, desde a Educacdo Infantil até o
Ensino Médio, imprimindo direcdo aos projetos politico-pedagdgicos
(BRASIL, 2010, p.6).

Essas diretrizes estabelecem possibilidades de interdisciplinaridade entre as
disciplinas, abrindo espaco para a concepcao de rede, favorecendo a compreenséao

e a configuracdo do curriculo da cultura digital.

Nunes (2004) explica que, no processo de ensino e aprendizagem, os alunos
passam por varias etapas, tais como relacionar os novos conhecimentos com os que
ja os possuem, fazer e testar hipéteses, pensar em que aplicar o que estao
aprendendo, expressar por meio de varias linguagens, aprender novos métodos,
novos conceitos, dentre outros. Dentro deste processo de aprendizagem, este autor,
indica que o uso dos OA pode ser definido como ferramenta que facilita e promove a
aprendizagem, além de oferecer inimeras possibilidades digitais de ampliacdo do

conhecimento no contexto educacional. Estes OA, quando bem escolhidos, podem

® Segundo WEISER, computacgdo ubiqua é uma era em gue um (nico usuario tem acesso a diversos
computadores e estes passariam a fazer parte de atividades simples do dia a dia, através da
mobilidade.
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motivar a participacdo do aluno no processo de ensino e fazer com este assuma um

papel ativo no seu desenvolvimento educacional.

Tori (2010) explica que um OA é qualquer entidade, digital ou ndo que possa ser
referenciada e reutilizada em atividades de aprendizagem. Sobre o tema, Tarouco
(2012) relata que as TDIC oferecem diversos tipos de formatos de multimidias
interativas para os OA, tais como textos, animacoées, videos, audios e jogos. Nunes
(2004) complementa que os OA permitem uma aprendizagem mais significativa e
participativa, pois o aluno pode apropriar-se do objeto e o utilizar inserindo-o em

seus proprios trabalhos para comentarios, ilustracdes e criticas dentre outros.

A caracteristica fundamental e peculiar dos OA é a de organizar o contetdo
educacional em pequenos segmentos combinados entre si para formar resultados
gradativamente mais complexos (TAROUCO, 2012). Os OA podem se organizar em
unidades, médulos ou temas, dentro de repositorios, os chamados acervos ou
bibliotecas de OA, sendo disponibilizados de forma on-line ou n&do, por meio de
softwares educativos ou pelos AVA.

O acesso a esses repositorios de OA, pelo professor ou pelo aluno, pode acontecer
através de diversos suportes fisicos, midias moveis ou nao, tais como: datashow,
tablet, telefone celular, computador. O transporte desses repositérios ou dessas
multimidias interativas pode ocorrer através da internet ou de dispositivos
especificos para essas midias, tais como pen-drive e CD-Rom. Para se produzir um
OA ou para se interagir com um a maquina fotografica e a filmadora séo 6timos

instrumentos.

Tais OA e dispositivos sdo passiveis de serem utilizados no ensino da Geografia,
principalmente quando se trata de uma educacdo tecnolégica em uma instituicao
que zela pelo ensino tecnoldgico em Minas Gerais. Como esta dissertacdo trata
especificamente do ensino da Geografia, segue breve histéria sobre esta ciéncia no

contexto brasileiro.
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2.3.1 Historia do Ensino da Geografia no Brasil

Durante o periodo do Brasil Colonia, o ensino da Geografia era diluido em textos
literarios, e a educacgdo era ministrada pelos jesuitas a classe dominante. A partir de
1831, quando os ensinamentos geograficos passaram a ser base para o acesso a
universidade nos cursos de Direito, a disciplina tornou-se matéria especifica
(VLACH, 2004).

Em 1837, o Colégio Dom Pedro Il instituiu, no ensino secundario, a disciplina de
Geografia em seu Programa Pedagdgico. Por ser uma escola referéncia dentro do
pais, o ensino da disciplina passou a ser incorporado por outras escolas e a ser
definido por todas as Reformas Educacionais Brasileiras, de 1889 aos dias atuais,
mantendo seu “status” de matéria obrigatoria (COLESANTI, 1984).

No século XX, Carlos Miguel Delgado de Carvalho, formado na Franca, professor do
Colégio Dom Pedro Il e autor de livros didaticos no Brasil, trouxe contribuigbes
importantes para o0 ensino metodolégico da geografia, tornando-a uma disciplina
mais explicativa e menos descritiva ou de memorizagdo (Geografia Tradicional /
Classica). Assim, Carlos Miguel se torna um dos precursores da Geografia Moderna
/ Cientifica brasileira (ROCHA, 2000).

O ensino da Geografia nas escolas comegou a sofrer mudangas com a criacao da
“‘Integracdo Social” que, nos Programas escolares, tornou-se “Estudos Sociais”. A
Resolugdo numero 8, de 1° de dezembro de 1971 do Conselho Federal de
Educacao, sob a Lei n® 5692 de 11 de Agosto de 1971, fixou o nlcleo comum para
os curriculos do ensino de 1° e 2 ° graus (atuais Ensino Fundamental e Médio),
definindo os objetivos e a amplitude, confirmando o que a Lei n°4024 de 20 de
dezembro de 1961 ja trazia em relacdo a Geografia na forma de Integracdo Social,

depois chamada de Ciéncias Sociais pela Resolu¢do nimero 96/68.

Em 1978, o geodgrafo brasileiro, conhecido como o pai da Geografia Critica, Milton
Santos publicou o livro “Por Uma Geografia Nova”, no qual ressalta a importancia do
estudo das questdes sociais e mostra que o estudo geografico é um elo

indissociavel entre o geogréafico, o natural e o social.
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Nas palavras de Santos (1997):

O espaco deve ser considerado como um conjunto indissociavel de que
participam, de um lado, certo arranjo de objetos geograficos, objetos
naturais e objetos sociais, €, de outro, a vida que os preenche e 0s anima,
ou seja, a sociedade em movimento. (SANTOS, 1997, p.105)

Sob essa visao da Nova Geografia proposta por Milton Santos, em 1987, foi criada
uma associacao a qual organizou o primeiro encontro da Associacao dos Gedgrafos
Brasileiros (AGB) no primeiro Encontro Nacional de Encontro de Geografia, mais
conhecido como FALA PROFESSOR, evento que ocorre a cada quatro anos, sendo
em 2015 o oitavo encontro. Tais encontros demonstram a preocupacao de se
discutir o ensino da Geografia dentro da academia e na educacao basica através de
grupos de trabalhos realizados nestes encontros, além de abrir oportunidades a
novas pesquisas (MELLO, VLACH, SAMPAIO, 2006).

Na atualidade, o ensino da Geografia, nas escolas brasileiras, baseia-se nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), produzidos no contexto da reforma do
sistema educacional da década de 1990, que lista os objetivos da disciplina,
passando a ser referéncia para a elaboracdo do curriculo das Secretarias de

Educacao e das Escolas.

De acordo com PCN, no Ensino Médio, o estudo da Geografia deve proporcionar ao
aluno o desenvolvimento de capacidades para pesquisar, buscar informacgdes,
analisa-las e seleciona-las; capacidade de aprender, criar, formular, ao invés do
simples exercicio de memorizacdo (BRASIL, 2000). Com a ampliacdo dos recursos
tecnolégicos, ha uma transformacdo na forma de ensinar e de aprender. Para os
PCN, o principal alvo na formacdo do aluno é a aquisicdo de conhecimentos
bésicos, a preparacdo para o trato da ciéncia e a capacidade de utilizar diferentes

tecnologias relativas a Geografia.

2.3.2 O ensino da Geografia e as TDIC

A revolucéo tecnolégica cria novas formas de socializacdo, producéo e construcéo
da identidade coletiva e individual refletindo consequentemente em nova forma de

educar, priorizando a formacao ética, a autonomia intelectual e o pensamento critico
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(PCN, 2000). Neste novo formato, o ensino geogréafico passa a ser trabalhado de
forma interdisciplinar, sem a dicotomia dos contelddos separados entre elementos

fisicos, humanos, politicos, econdmicos.

Tal revolugéo configura nova sociedade a que Castells (2003) chama de sociedade
em rede, no sentido metaférico por configurar nos e feixes de relacdes sociotécnicas
por meio da rede mundial de computadores, internet e suas interfaces no
ciberespaco, também conhecida como sociedade da informacdo que hoje €

condicionada pelas tecnologias digitais.

A aplicabilidade das tecnologias no campo educacional, como o computador,
internet, Data Show e os diversos objetos de aprendizagem como hipertextos,
podcast, jogos e videos séo vistos como um desafio e também uma possibilidade de
modernizacdo do sistema escolar. Valente (1999) propde uma reflexdo deste desafio

guando afirma que:

[...] a educacéo que leva o aluno a compreender o que faz e o que acontece
no mundo exigira uma mudanca profunda dos papéis e acdes que sado
realizadas na escola (VALENTE, 1999, p. 39).

Perante tantas tecnologias, cabe ao professor se atualizar saindo da sua zona de
conforto e se apropriar das diversas tecnologias, além de permitir-se aprender com a

Geracéo Internet como lembra Masetto (2000):

Mudar muitas vezes significa um desconforto que gera inseguranca. Para
nés, professores, essa mudanca de atitude ndo é facil. Estamos
acostumados e sentimo-nos seguros com nosso papel tradicional de
comunicar ou transmitir algo que conhecemos muito bem. Sair dessa
posic¢do, entrar em didlogo direto com os alunos, correr o risco de ouvir uma
pergunta para a qual ndo tenhamos resposta, e propor aos alunos que
pesquisemos juntos para buscarmos a resposta — tudo isto gera um
desconforto e uma grande inseguranga. (MASETTO, 2000, p.142)
Diante deste cenério inovador e desafiador, torna-se possivel ao professor de
Geografia criar um ambiente onde possa desenvolver o aprendizado com seus
alunos se apropriando de diversos recursos tecnoldgicos, buscando uma
aprendizagem interativa e colaborativa. Kenski (1996) ressalta a importancia do
papel da escola e do professor em atribuir significado a informacéo fragmenta obtida
pelo aluno por meio das TDIC a orientar as discussdes e preencher as lacunas das

informagdes obtidas fora do ambiente escolar. Para essa autora:
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As informacdes vém de forma global e desconexa através dos mdltiplos
apelos da sociedade tecnoldgica. A escola precisa aproveitar essa riqueza
de recursos externos, ndo para reproduzi-los em sala de aula, mas para
polarizar essas informacdes, orientar as discussdes, preencher as lacunas
do que nao foi aprendido, ensinar os alunos a estabelecer distancias criticas
com o que é veiculado pelos meios de comunicacédo (KENSKI, 1996 p. 143).

Em outro momento, a autora demonstra que os professores ndo podem ignorar o
impacto que tais tecnologias promovem no aprendizado de seus alunos, afinal estes
devem se portar como mediadores de orientacdo da informacédo, facilitando a

construcdo do conhecimento do espaco social e geografico e explica:

[Os alunos] aprendem em mudltiplas e variadas situacdes. J& chegam a
escola sabendo muitas coisas ouvidas no radio, vistas na televisdo, em
apelos de outdoors e informes de mercado e shopping centers que visitam
desde pequenos. Conhecem reldgios digitais, calculadores eletrdnicas,
videogames, discos a laser, gravadores e muitos outros aparelhos que a
tecnologia vem colocando & disposicdo para serem usados nha vida
cotidiana.

Estes alunos estdo acostumados a aprender através dos sons, das cores,

das imagens fixas das fotografias ou, em movimento, nos filmes e

programas televisivos. [...] (KENSKI, 1996, p. 133).
Ao levar em consideracdo as diferentes formas de se adquirir informacdo e
aprendizado tal como permitir que o aluno expusesse seu conhecimento prévio
sobre determinado assunto e a busca por uma aprendizagem significativa em
especial no ensino da Geografia em uma escola tecnoldgica, surgem diversas
possibilidades tecnoldgicas disponiveis para a educacdo e desafios a serem
vencidos. Tais desafios somente serdo vencidos se 0s professores estiverem
dispostos a se atualizarem, a buscarem mais conhecimento, a trocarem informacoes
com outros professores e utilizarem as diversas tecnologias existentes e OA
disponiveis como filmes, imagens, charge, mapas, jogos, dentre outros, permitindo
também que haja uma troca de experiéncia com os alunos que dominam e convivem
muito bem com estas novas tecnologias, criando, dessa forma, um ambiente

propicio a exceléncia do aprendizado.
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3. METODOLOGIA

Neste capitulo, estdo apresentados conceitos, definicdes, procedimentos técnicos e
delimitacdo do universo pesquisado que conduziram a estruturacdo das etapas

realizadas na busca, coleta e analise dos dados da pesquisa.

3.1 Natureza da Pesquisa

De acordo com Marconi e Lakatos (2005), uma pesquisa cientifica pode ser de
natureza qualitativa, quantitativa ou ainda com a utilizacdo de ambas. O método
guantitativo é amparado por informac¢des numéricas e amostras amplas. No método
gualitativo, os dados sdo analisados de acordo com o conteddo psicossocial dos
individuos e as amostras sdo reduzidas. O termo pesquisa qualitativa € definido por

Neves (1996) como aquele que:

[...] assume diferentes significados no campo das ciéncias sociais.
Compreende um conjunto de diferentes técnicas interpretativas que visam a
descrever e decodificar os componentes de um sistema complexo de
significados. (NEVES, 1996, online’)
Assim, segundo esse entendimento, esta pesquisa € de natureza qualitativa, pois se
verificou 0 uso de TDIC em sala de aula com um grupo de sete professores, por
meio da analise do contexto e observacdo, a partir da relevancia do uso destas

tecnologias, dos atores envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.

3.2 Tipos de pesquisas

A pesquisa foi desenvolvida de forma descritiva, uma vez que propiciou a descri¢ao,
analise ou verificacdo das relacdes entre o uso das TDIC e sua relevancia no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos de Geografia da Educacdo Técnica
Integrada de Ensino Médio do CEFET- MG campus |, e, por esta ndo se restringir a

definir objetivos ou defender o uso ou nao de tecnologias, mas somente em buscar

"NEVES, José Luiz. Pesquisa Qualitativa-caracteristicas, usos e possibilidades. Cadernos de
Pesquisa em Administragdo, Sao Paulo, v.1, n.3, 2° semestre, 1996. Disponivel em:;
<http://www.ead.fea.usp.br/Cad-pesg/arquivos/C03-art06.pdf.>. Acesso em: 18 abr. 2012.
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mais informacgdes sobre as tecnologias como ferramentas para ensino aprendizagem
e permitir que esta pesquisa seja ponto de orientacdo e questionamento para
pesquisas futuras. Justifica-se também essa escolha conforme a explicagédo de Gil

(1996) sobre a pesquisa descritiva:

[...] tem como objetivo primordial a descricAo das caracteristicas de
determinada populagdo ou fenbmeno ou, entdo o estabelecimento de
relagbes entre variaveis. Sao inumeros os estudos que podem ser
classificados sob este titulo e uma das suas caracteristicas mais
significativas esta na utilizacdo de técnicas padronizadas de coletas de
dados, tais como o questionario e a observacdo sistemética (GIL, 1996, p.
46).

3.3 O Método

Conforme Gil (1996), uma pesquisa, quanto a seus procedimentos técnicos, pode
ser classificada como: pesquisa bibliografica, pesquisa documental, pesquisa

experimental, levantamento, estudo de campo, estudo de caso e pesquisa acao.

No caso dessa pesquisa foi realizado um estudo de caso. Em uma pesquisa 0 uso
do estudo de caso é muito frequente porque possui como caracteristica a
simplicidade, flexibilidade e economia, uma vez que pode ser realizado por um Unico
investigador, ou por um grupo pequeno, além de ndo necessitar de aplicacdo de
técnicas de massa para coleta de dados, segundo Gil (1996).

Ainda de acordo com Gil (1996) o estudo de caso € caracterizado por um estudo
aprofundado e exaustivo de um ou de poucos objetos, de modo que se possa

permitir conhecimento amplo e detalhado sobre o problema em questéo.

3.4 Delimitac&o do universo a ser pesquisado

O universo pesquisado trata-se de uma instituicdo de Educacao Técnica Integrada
de Ensino, situada em Belo Horizonte/MG, com 14 cursos técnicos: Edificagdes,
Eletromecéanica, Eletrbnica, Eletrotécnica, Equipamentos Biomédicos, Estradas,
Técnico em Transito, Hospedagem, Informética, Mecéanica, Mecatronica, Meio
Ambiente, Quimica e Redes de Computadores, destes, os cursos de Edificacoes,
Informética e Redes de Computadores encontram-se no campus Il, os demais, no
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campus | do CEFET-MG com uma média de 2.200 alunos distribuidos entre primeiro

e segundo anos.

Por este motivo, a pesquisa foi desenvolvida, por amostragem, elucidada por
Marconi e Lakatos (2011). De acordo com as autoras, este é utilizado quando se
deseja obter informacdes sobre um grupo numeroso e tem-se dificuldade de fazer o
levantamento do todo, fato que leva o pesquisador a investigar apenas uma parte

dessa populacgdo ou universo.

Assim, foram observadas aulas de Geografia de sete professores em um universo
de 15 profissionais, em 19 turmas de primeiro e segundo anos do Ensino Integrado,
durante um bimestre nos respectivos cursos/turmas: Mecéanica (1A e 2A),
Mecatrdnica (2A), Meio Ambiente (1A e 2A), Quimica (1A e 2A), Eletronica (1A, 1C,
2A, 2B e 2C), Eletrotécnica (1A, 1B e 2A), Hospedagem (2A), Equipamentos
Biomédicos (1A e 2A), Estradas e Transporte que se fundem em uma Unica turma

no Ensino Médio (2A). Todos estes cursos locam-se no campus | da instituig&o.

O periodo da pesquisa ocorreu no terceiro bimestre do ano de 2014, com 15
professores da area de Geografia no Departamento de Geografia e Historia do
CEFET-MG. Destes, oito lecionavam disciplinas técnicas da area no Ensino Médio;
na graduagdo em Engenharia Ambiental e no campus Il do CEFET-MG, os outros
sete lecionavam a disciplina de geografia no campus | para os cursos integrados do

Ensino Médio e foram estes sete professores que participaram da pesquisa.

A delimitacdo da area de observacdo aconteceu dentro do campus |, nos cursos
integrados do Ensino Médio nos turnos da manhd e tarde, ficando limitada a
observacdo das aulas de sete professores, os demais lecionam outra disciplina na
graduacédo ou trabalham em outro turno ou no campus Il da instituicdo, totalizando

assim, 19 turmas de diferentes cursos do 1° e 2° anos.

A disciplina de geografia é ofertada em 34 turmas nos turnos da manha e tarde para
0 1° e 2°nos no campus | e Il do CEFET. Oito se encontram no campus ll, as
demais no campus |, por disponibilidade de horéario da pesquisadora e por ocorrer a

oferta simultdnea da disciplina com professores em turmas diferentes, de acordo
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com o quadro geral de horario da instituicdo, tornou-se possivel o acompanhamento
de sete professores e a observacdo em 18 turmas de diferentes cursos do 1° e 2°

anos.

Nesta instituicdo, o ano letivo € distribuido em bimestres, o processo de observagéo
ocorreu no terceiro, pela conveniéncia da pesquisadora. Foi observado, no primeiro
ano, o eixo tematico da geografia fisica que compreende os estudos do clima,
biogeografia e recursos hidricos, no segundo ano, o eixo compreende questbes

econbmicas da industria e agricultura no Brasil e no Mundo.

3.5 Técnica para coleta de dados

A técnica utilizada, nesta pesquisa para a coleta dos dados, foi a observacdo de
campo sistematico, ndo participante das praticas pedagogicas utilizadas pelos
professores de Geografia do 1° e 2° anos do Ensino Médio Integrado; bem como a
aplicacdo de um questionario aos alunos, dentro de uma pesquisa qualitativa

descritiva e exploratéria.

Vianna (2003) descreve o método de observacdo como uma das mais importantes
fontes de informacdes em pesquisas qualitativas em educagcdo, ndo por este ser
simplesmente um olhar sobre o ambiente e as relagdes humanas, mas pelo fato de a
pesquisadora saber ver, identificar e descrever diversos tipos de interacdes e
processos humanos que ocorrem dentro do processo pedagogico. Segundo Cervo et
al. (2007), a observacéao sistematica ndo participante ocorre de forma planejada e a

utilizacdo de anotagcfes em que 0 observador se mantém na posi¢do de espectador.

A partir deste aspecto, a pesquisadora frequentou regularmente as aulas de
Geografia do 1° e 2° anos do Ensino Médio Integrado. O terceiro bimestre foi
escolhido porque havia duas é&reas distintas do conhecimento geografico sendo
lecionadas de acordo com o conteddo programatico da disciplina. No 1° ano,
Geografia fisica — climatologia, biogeografia e recursos hidricos, e, no 2° ano,
Geografia econbmica do Brasil — desenvolvimento da industrializacdo brasileira,

comércio e economia contemporanea brasileira e organizacao do espago agrario.
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Favorecendo, o conhecimento de como sao utilizadas as TDIC em uma area fisica e

outra econdmica do conhecimento geogréfico.

Utilizando o método de observacdo sistematica® ndo participante, durante o
acompanhamento das aulas, a pesquisadora elaborou um diario de anota¢des, no
gual constam quais TDIC foram utilizadas pelos professores durante as aulas; como
os alunos reagiam com a utilizacdo de determinada tecnologia; quais tecnologias os
alunos utilizavam para seu estudo pessoal; como foi estabelecida a relacdo de
comunicacao entre professor e alunos (presencial, e-mail ou redes sociais), tais
informacdes se tornaram base para a elaboracéo do questionario® que foi aplicado

aos alunos das turmas acompanhadas no final do bimestre.

De acordo com Cervo et al. (2007), o questionario € o meio de coleta de dados que
possibilita mensurar, com exatiddo, o que se deseja, podendo ser anénimo. Devido a
estes beneficios, visando a possiblidade de coletar informacfes e respostas reais
para a pesquisa, foi aplicado um questionario aos alunos no intuito de se conhecer
guais as TDIC e OA utilizadas pelos professores que possuem maior relevancia para
0 aprendizado e quais destes mecanismos séo utilizados para o aprendizado
individual, além de se conhecer quais ferramentas séo utilizadas para se estabelecer
a comunicacao entre professor-aluno e aluno-aluno dentro e fora do ambiente

escolar para se tratar de assuntos relacionados a disciplina.

Neste aspecto, 610 questionarios com 11 perguntas, seis descritivas e as demais de
multipla escolha, foram aplicados no final do terceiro bimestre (outubro de 2014),
todos foram respondidos. Quanto a estrutura, o questionério foi dividido em trés
secdes: as primeiras perguntas eram descritivas e tratavam do perfil do aluno por
idade, sexo, turma e docente; as questdes seis a oito visavam identificar as TDIC
utilizadas pelo professor durante a aula e quais os alunos as utilizavam em seus
estudos fora da sala de aula e se essas tecnologias eram importantes para o0 seu
aprendizado. Na questdo 9, o aluno ordenava o grau de importancia: qual tecnologia

€ mais relevante para o seu aprendizado. Nas questdes 10 e 11, o aluno deveria

O roteiro desta observacao sistematica encontra-se no apéndice | desta dissertacso.
° 0 modelo do guestionario aplicado encontra-se no apéndice Il desta dissertacao.
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marcar ou informar qual era o0 meio de comunicacéo utilizado na relacdo professor-

aluno e aluno-aluno dentro e fora da sala de aula.

O universo observado foi de 647 alunos, em 19 turmas do Ensino Médio entre 1° e
2° anos. Destes 610 receberam o guestionario e todos foram respondidos; o que
corresponde a 100% dos questionarios aplicados. Segundo Richardson (2012),
universo da pesquisa é o0 conjunto de elementos que possui determinadas
caracteristicas; pode ser também o conjunto de individuos que trabalham, neste
caso da pesquisa, estudam em um mesmo lugar. Para Marconi e Lakatos (2005), os
dados séao ratificados por meio de informacfes numéricas e amostras amplas,
generalizando o resultado por meio do universo pesquisado. Tais autores trazem

argumentos que validam a pesquisa proposta.
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4. APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Antes de apresentar os dados dos resultados desta pesquisa e suas analises, segue
uma apresentacdo dos cursos da Educacéo Técnica Integrada do Ensino Médio do
CEFET-MG e como € organizado o ensino da disciplina de Geografia dentro desse

Centro.

4.1 Apresentacdo dos cursos de Educacdo Profissional Técnica Integrada do
Ensino Médio do CEFET-MG

Vale ressaltar que, neste item, sdo apresentados os resultados relacionados com o

objetivo especifico nUmero um desta dissertacao.

De acordo com o Edital de n® 86 de 21 de setembro de 2011 do CEFET-MG, o
processo seletivo e matricula dos candidatos aprovados para Educacao Profissional
Técnica de nivel médio para o ano de 2012, referente aos alunos que se
encontravam no 2° ano do Ensino Médio, no periodo da realizacdo da pesquisa,
disponibilizaram-se o0s seguintes cursos para a modalidade Educacao Profissional
Técnica Integrada de Nivel Médio com suas vagas especificas como € possivel

visualizar no Quadro 1 a seguir.

Quadro 1: Cursos ofertados pelo CEFET-MG no 1° semestre de 2013

Cursos CEFET-MG campus | e Il - Belo Horizonte — 1° semestre de 2013
Modalidade Cursos Turno vagas
Edificacdes 64
Eletrdnica 102
Eletrotécnica 68
Equipamentos Biomédicos 34
Estradas 17
Informética 32
Educacéo Profissional Técnica Mecanica 68
Integrada de Ensino Médio Mecatronica Integral 34
Meio Ambiente 34
Quimica 34
Redes de Computadores 32
Transporte e Transito 17
Hospedagem 34
Total: 570

Fonte: Edital — Comissdo Permanente de Vestibular (COPEVE) — Modificacdes feita pela autora
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De acordo com o Edital de n® 146 de 02 de setembro de 2013 do CEFET-MG,
referente ao processo seletivo e matricula dos candidatos aprovados para 0S cursos
de Educacéo Profissional Técnica de nivel médio do ano de 2014, ano em que foi
realizada a pesquisa junto aos alunos do 1° ano. Foram disponibilizados os

seguintes cursos com suas respectivas vagas como mostra do Quadro 2, a seguir:

Quadro 2: Cursos ofertados pelo CEFET-MG no 1° semestre de 2014

Cursos CEFET-MG campus | e Il - Belo Horizonte — 1° semestre de 2014

Modalidade Cursos Turno vagas

Edificacdes 68

Eletrénica 108

Eletrotécnica 72

Equipamentos Biomédicos 36

Estradas 18

Informatica 34

Educacéo Profissional Técnica Mecanica 72
Integrada de Ensino Médio Mecatrénica Integral 36
Meio Ambiente 36

Quimica 36

Redes de Computadores 34

Transporte e Transito 18

Hospedagem 36

Total: 604

Fonte: Edital - COPEVE — Modifica¢fes feita pela autora

Considerando um universo de 26 turmas e um total de 1.174 alunos, conforme
dados apresentados nos Quadros 1 e 2, e a aprovacao regular do aluno no 1° ano e
2° ano de curso, foram observadas, na pesquisa, 18 turmas entre 1° e 2° ano, e
aplicado o questionario a 610 alunos respondentes, correspondendo a quase 69%
das turmas e a 58% dos questionarios respondidos. Provavelmente a porcentagem
de questionarios respondidos seja maior, pois, em alguns cursos, o numero de
reprovacdo no ano de 2013, em algumas turmas, foi de até 30%. Das 26 turmas
existentes, a pesquisadora observou as aulas de Geografia em 19 turmas, durante o
terceiro bimestre de 2014.
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O Quadro 3 apresenta as turmas observadas:

Quadro 3: Turmas observadas

Turmas observadas Numero de alunos por Alunos respondentes do
turma guestionario
Eletrotécnica 1A 38 38
Eletrotécnica 1B 42 41
Eletrénica 1A 40 40
Meio Ambiente 1A 38 38
Mecénica 1A 38 36
Quimica 1A 38 32
Eletrénica 1C 40 33
Hospedagem 2A 39 28
Eletrénica 2C 35 33
Quimica2 A 38 38
Mecénica 2A 34 34
Equipamentos Biomédicos 2 A 28 25
Eletrénica 2A 33 32
Eletrotécnica 2A 31 30
Meio Ambiente 2A 38 38
Eletrotécnica 22 35 34
Mecatronica 22 32 31
Estradas e Transpostes2A 30 29
TOTAL 647 610

Fonte: Dados de pesquisa

De acordo com o quadro 3, nas 19 turmas ofertadas, na disciplina de Geografia, ha
647 alunos matriculados nos cursos integrado de acordo com a lista de presenca

oficial da instituicdo. Destes alunos, 610 responderam ao questionario.

4.1.1 O ensino da Geografia no CEFET-MG

No CEFET-MG de Belo Horizonte, as aulas de Geografia, por reformulagéao
curricular, sdo ofertadas somente nos 1° e 2° anos do Ensino Médio. Tanto no 1°
guanto no 2° as aulas possuem carga horaria de 80 horas com duas aulas
semanais, nas quais sao trabalhadas todo o contetdo do Ensino Médio de acordo
com o PNC.

De acordo com o contelido programatico!® do Departamento de Geografia e Histéria
do CEFET-MG, aprovado pelo Nucleo de Apoio ao Ensino da instituicdo, em 20 de
outubro de 2010, no terceiro bimestre, periodo da pesquisa, é trabalhado, no 1° ano

a unidade trés do livro Territorio e sociedade no mundo globalizado de LUCCI,

1% Contetido programatico da disciplina de Geografia encontra-se nos Anexos A e B desta
dissertacao.
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Elian Alabi. BRANCO, Anselmo. MENDONCA, Claudio. Sdo Paulo: Saraiva, 2010. v.

1. Referente a Geografia fisica, especificamente, o livro apresenta:

o Clima - Elementos climaticos, fatores climaticos, tipos de chuva, tipos
climéaticos do Brasil e do mundo, fendmenos climaticos e mudancas climéticas.

o Biogeografia - fatores atuantes na formacéo vegetal, tipos de vegetacao,
dominios morfoclimaticos brasileiros, desmatamento e a questdo da
sustentabilidade.

o Recursos hidricos - bacias brasileiras, caracteristicas dos rios,

aproveitamento e problemas ambientais.

No segundo ano, utiliza-se o volume dois do mesmo livro, e é trabalhado o conteudo

referente & Geografia econémica do Brasil, especificamente:

o Desenvolvimento da industrializacdo brasileira - processo de industrializagéo,
fatores locacionais, tipos de industrias, etc.

o Comeércio e econbmica contemporanea brasileira - privatizacées, plano real e
economia recente.

o Organizagdo do espaco agrario - sistema produtivo, revolugéo verde, tipos de
agricultura, organizacédo do trabalho, reforma agraria e biotecnologia.

Tais conteudos sdo de grande importancia para formacdo universal do aluno e
permite que seja utilizada parte de recursos tecnoldgicos visuais e auditivo como
Datashow, videos, imagens, Podcast dentre outros, no intuito de facilitar o
aprendizado do contetido pelos alunos. E sob este aspecto, que esta dissertacéo

trata.

4.2 Utilizacdo das TDIC pelos professores de Geografia do CEFET-MG sob a

percepcéo do aluno

Neste item, sdo apresentados os resultados relacionados ao objetivo especifico
namero dois desta dissertacdo que busca verificar se os professores de Geografia
da Educacédo Técnica Integrada do CEFET-MG do campus | utilizavam as TDIC em

suas aulas. Apos verificacdo de que todos os professores utilizavam diversas
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tecnologias, ministradas no periodo de um bimestre, foi aplicado ao aluno um
guestionario que visava conhecer quais eram tais tecnologias utilizadas pelos

professores sob a 6tica do aluno.

O questionario aplicado aos alunos possuia 11 perguntas e foi dividido em trés
partes: primeira, a identificacdo do aluno; segunda, sobre o uso de TDIC e terceira
sobre a comunicacgdo. As cinco primeiras referem-se a questdes pessoais (idade,
sexo, curso, turno e professor). As questdes seis a nove tratavam do uso de TDIC:
guestado seis: quais as TDIC utilizadas pelo professor em sala de aula; questéao sete:
guais as TDIC utilizadas pelos alunos em seus estudos; questdo oito: se os OA
possuem relevancia para os estudos; questdo nove: qual a ordem de relevancia dos

OA para os estudos. As questbes 10 e 11 tratam de como € estabelecida a

comunicacao entre professor-aluno (10) e aluno-aluno (11).

De acordo com o questionario, a segunda parte que trata das questdes relacionadas
a TDIC, aos alunos das 18 turmas observadas foi perguntado quais os objetos de
aprendizagem pontuados séo utilizados pelo professor de Geografia para as aulas.
Nesta questdo, além dos objetos apresentados, foi colocada a op¢do outros para
gue o aluno apresentasse qualquer objeto de aprendizagem utilizado por ele. Com

base neste questionamento, foi elaborada a Tabela 1:
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Tabela 1: Tecnologias e Objetos de aprendizagem utilizados pelo professor de Geografia

Tecnologias e Objetos de Resultado
aprendizagem

Pincel 565
Quadro 594
Power point 505
Podcast 58
Video 407
Gréfico 396
Mapas 450
Imagens/Fotos 487
Texto complementar 432
Livro didatico 512
Internet 112
Celular 12
Caixas/ aparelho de som 278
Software educacional*! 26
Data Show 490
Computador 604
TV 0

Tablet 0

Camera digital 0

Moodle 0

DVD 0

Outros 0

Fonte: Dados da pesquisa

O questionario apresenta ao aluno diversos objetos de aprendizagem e tecnologias
como se observa na Tabela 1, que, provavelmente, ndo tem por obrigacéo
diferenciar estes elementos, pois 0 objetivo da questdo é conhecer todas as
ferramentas utilizadas pelo professor sob a percepc¢édo do aluno e ndo confundir o

aluno separando o que é tecnologia de objeto de aprendizagem.

De acordo com os resultados obtidos, foi possivel verificar, na Tabela 1, que o uso
do computador pelo professor, durante as aulas de Geografia, é expressivo, pois
totaliza 604 alunos que o identificam. Para que este objeto seja util em sua aplicacéo
para o aprendizado em sala de aula € necessario que esteja conectado a um
DataShow, objeto pontuado por 490 alunos. Outro objeto importante, notado pelos
alunos, foi a utilizacdo do pincel e o quadro — pontuado por 565 e 594 alunos
respectivamente. Além destes, o livro didatico também é bem utilizado em sala pelos

professores, resultando em 512.

1 Os softwares educacionais citados pelos alunos séo trés: Google Earth, Perguntados e SimCity.
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Tal quadro retrata que ha uso significativo de video (437), imagens/fotos (405) que
sdo chamadas por Tarouco (2012) de multimidias interativas para OA que sdo muito
importantes para uma proposta diferenciada na educagdo, permitindo uma
visualizagdo da realidade geogréfica seja por meio de documentario, animacfes ou

charges, proporcionando uma reflex&o critica do espaco geogréfico estudado.

Durante as observacOes feitas pela pesquisadora, notou-se que a utilizacdo do
computador com o Datashow pelos professores foi expressiva em quase sua
totalidade, exceto em algumas turmas em que o professor ministrava suas aulas em
forma de seminario e discussdo de textos. Os professores que utilizavam estas
tecnologias usufruiam do PowerPoint e inseria muitas imagens/fotos, mapas de
climatologia, biogeografia e localizacao industrial, além da producdo agricola, além
de videos que necessitavam das caixas de som para que todos ouvissem a
informacé&o. Apenas um professor autorizou o uso do celular com acesso a internet
para que os alunos fizessem pesquisa para realizar as tarefas propostas no livro

didatico.

Na instituicdo € disponibilizado o acesso a rede Wifi a todos os alunos por meio de
login com nimero de matricula e senha. Em determinados momentos, a rede se
congestiona pelo fato de muitos alunos tentarem acessar ao mesmo tempo, outras
vezes, o sinal é fraco, pois sdo poucos roteadores espalhados pela instituicdo o que
dificulta a programacédo de um trabalho proposto pelo professor.

Vale ressaltar que os softwares educacionais, citados pelos alunos, foram: Google
Earth, Perguntados e SimCity. Em turmas diferenciadas, a pesquisadora observou a
utilizacdo do Google Earth pelo professor no computador (sala em que o sinal Wifi

era forte) e do programa Perguntados pelos alunos através do celular.
4.3 Cursos diferentes com uso das mesmas TDIC
Este item esta relacionado ao objetivo especifico niumero trés desta dissertacdo, e

tende a verificar se as tecnologias utilizadas pelo professor sdo as mesmas

tecnologias nos diferentes cursos que ele leciona.
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De acordo com a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, conhecida como LDB
gue estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional considera que a
educacdo escolar deve prever o ensino voltado ao trabalho e a prética social; para
gue isso ocorra, o ensino da Ciéncia Geografica como outras ciéncias e disciplinas

devem ser contextualizadas e promover a interdisciplinaridade.

Com base nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Médio, o ensino
de qualquer disciplina deve promover a interdisciplinaridade e ser contextualizado.
Sobre a interdisciplinaridade, o PCN (2000) ressalta:

Na proposta de reforma curricular do Ensino Médio, a interdisciplinaridade
deve ser compreendida a partir de uma abordagem relacional, em que se
propde que, por meio da pratica escolar, sejam estabelecidas interconexdes
e passagens entre o0s conhecimentos através de relagbes de

complementaridade, convergéncia ou divergéncia. (PCN, 2000, p.21)

No que tange a contextualizacdo do contetdo, o PCN (2000) afirma:

Contextualizar o conteddo que se quer aprendido significa, em primeiro
lugar, assumir que todo conhecimento envolve uma relacdo entre sujeito e
objeto. [...] O tratamento contextualizado do conhecimento é o recurso que a
escola tem para retirar o aluno da condi¢do de espectador passivo. (PCN,

2000, p.78)

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacéo Bésica,
mencionada anteriormente, ha uma proposta quanto a incorporacdo das TDIC no
curriculo quando se refere as tecnologias de informacdo e comunicacdo sejam
utilizadas desde a Educacdo Infanti até o Ensino Meédio. Tais tecnologias
estabelecem possibilidades de interdisciplinaridade entre as disciplinas, favorecendo

a construcdo de um curriculo voltado para o digital.

O Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais oferece o Ensino
Médio Integrado que consiste o Ensino Médio mais o Ensino Profissionalizante. Se
basearmos na LDB, no PCN e na Lei de Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
para Educacdo Basica, o ensino de Geografia e outras disciplinas, ofertado pela
instituicdo, deveria seguir a forma da contextualizagdo com o curso técnico e ser

interdisciplinar.
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Tal interdisciplinaridade ocorre na instituicho na criacdo de projetos e
desenvolvimento de tecnologia quando professores do Ensino Médio ou do Técnico
se propdem a realizacdo destes, levando em consideracdo a formacao técnica do

aluno.

No entanto, a instituicdo é dividida em Departamentos de disciplinas regulares e
técnicas e as reunibes pedagodgicas envolvem apenas cada departamento, 0 que
dificulta o encontro dos professores de diferentes areas do conhecimento no intuito

de organizar uma aula interdisciplinar.

Quanto a contextualizacdo da disciplina junto ao curso técnico, iSSo ocorre por meio
da dedicacado do professor e de sua experiéncia, pois o tempo de trabalho anual é
de 80h e o conteudo programatico € distribuido somente em dois anos de trabalho,
limitando o professor de trabalhar todo o contetdo ou de planejar aulas

contextualizadas com a utilizacao diferenciada de TDIC para cada curso.

Isso, portanto, ndo indica que ha total descontextualizacdo do ensino. Alguns
professores aproveitam o pouco tempo e trabalham o contedudo pedagdgico de
acordo com cada curso em especifico, mas utilizando a mesma tecnologia nas
diversas turmas e cursos. Um exemplo foi percebido pela pesquisadora, durante a
observacdo na turma de Meio Ambiente do 1° ano, quando estudava sobre
biogeografia , com intervencdes da docente quanto a producédo de licenca ambiental
para desmatamento, relacionando ao cdédigo florestal brasileiro, elemento que nao

foi ressaltado nas turmas de eletronica e eletrotécnica.

4.3.1 TDIC utilizada pelos alunos em seus estudos

Este item se refere ao objetivo especifico nimero cinco desta dissertacao e trata de
apresentar quais séo as TDIC utilizadas pelos alunos em seus estudos dentro e fora

do ambiente escolar.

Na questdo de numero sete do questionario aplicado, foi perguntado ao aluno quais
0s objetos de aprendizagem e tecnologias apresentados ele utiliza em seus estudos

individuais, possibilitando-o marcar um X em mais de uma alternativa e apresentar
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outro objeto ou tecnologia. De acordo com os resultados da tabulacédo, foi elaborada
a Tabela 2.

Tabela 2: Tecnologias e Objetos de aprendizagem utilizados pelo aluno em seus estudos

Tecnologias e Objetos de Resultado
aprendizagem

Power point 405
Podcast 35
Video 437
Gréfico 386
Mapas 395
Imagens/Fotos 405
Texto complementar 382
Livro didatico 548
Internet 572
Celular 429
Caixas/ aparelho de som 106
Software educacional 32
Computador 529
TV 101
Tablet 87
Anotacdes do caderno 469
Moodle 9

DVD 1

Outros (jogos e mapa conceitual) 6

Fonte: Dados da pesquisa

Com base no resultado apresentado na Tabela 2, o uso da internet supera qualquer
outro objeto ou tecnologia, sabendo que esta pode ser acessada por meio do
computador que é utilizado por 529 alunos ou pelo celular, utilizado por 429 alunos.
Percebe-se que estar conectado e usar essas tecnologias possibilita ao aluno

também o acesso a diversos videos (437 alunos) de conteudo por disciplina.

Tais dados reforcam a ideia de que o publico pesquisado pertence a Geracéo
Internet, com caracteristicas similares a descricdo de Tapscott (2010): alunos que
buscam informacdes faceis e imediatas. A pesquisa ndo vai de encontro ao autor
guando este diz que esta geragcdo prefere digitar ao invés de escrever, pois 469
alunos preferem registrar anotacfes, apresentadas nos slides ou das informacdes
escritas no quadro, para utilizar estas anotacfes em seus estudos, mesmo a maioria
dos professores utilizando o computador e o Data Show como ferramentas de

ensino e disponibilizando os slides por e-mail para as turmas.
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4.3.2 O uso de TDIC e sua relevancia para o aprendizado do aluno

Neste item sdo apresentados os resultados relacionados com o objetivo especifico
namero seis desta dissertacdo que tende a analisar a relevancia do uso das TDIC no

aprendizado do aluno.

A questdo de numero oito do questionario que se refere a relevancia do uso de TDIC
para o aprendizado individual, e como respostas existiam as possibilidades: “sim”,
‘nao” e “ndo sei’, obteve o resultado de 582 alunos que consideram importante o
uso de tecnologias e objetos de aprendizagem em seus estudos, cinco alunos
responderam que o uso de TDIC ndo interferem em sua aprendizagem, 22 disseram

gue nao sabem e um aluno n&o respondeu.

Posteriormente, foi solicitado ao aluno, na questdo nove, que ele pontuasse quais as
tecnologias e objetos de aprendizagem considera mais importante para sua
aprendizagem. Durante a tabulac&o, percebeu-se que os mesmos 22 alunos que
responderam, na questao anterior, que néo tinham certeza da importancia do uso de
TDIC em seus estudos, pontuaram as opcfes que acham importante em sua
aprendizagem. Isso demostra uma contradicdo a resposta ou 0 nhdo entendimento da
pergunta. Os demais alunos que marcaram ndo foram coerentes em sua postura

como respondentes do questionario, ndo descrevendo nenhuma tecnologia ou OA.

Conforme o apontamento das TDIC respondidas pelos alunos, verifica-se o

resultado na tabela 3.
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Tabela 3: Tecnologias e Objetos de aprendizagem utilizados pelo professor relevante para o
aprendizado do aluno

Tecnologias e Objetos de Resultado
aprendizagem
Pincel 176
Quadro 321
Power point 386
Podcast 9
Video 292
Gréfico 197
Mapas 246
Imagens/Fotos 254
Texto complementar 278
Livro didatico 436
Internet 183
Celular 29
Caixas/ aparelho de som 5
Software educacional 0
Data Show 165
Computador 168
TV 0
Tablet 1
Céamera digital 0
Moodle 0
DVD 0
outros 0

Fonte: Dados da pesquisa

E notavel nos resultados, apresentados na tabela 3, que o OA utilizado pelo
professor mais relevante para a aprendizagem foi o livro didatico (436 alunos), esta
informacéo é contrastada na Tabela 2 que mostra que, em sua maioria, 0s alunos
preferem utilizar a internet em seus estudos individual, sendo este dado indicado por

572 alunos.

Em seguida, 386 alunos informaram que o uso do PowerPoint é relevante em sua
aprendizagem. Tal posicdo pode acontecer pelo fato de que os professores, muitas
vezes, tém substituido o quadro e o pincel, no intuito de promover dinamismo as
suas aulas, pelo fato de que esta ferramenta possibilita agregar objetos tais como
texto, imagens e fotos, video e 4udio e tal visualizag&o, para o aluno dentro da sala
de aula, ocorre pela conexdo do computador com Data Show, ferramentas

pontuadas por 165 e 168 alunos respectivamente a cada uma.

No que se refere ao uso do PowerPoint, tal informag&o vai de encontro aos dados
obtidos na Tabela 1 que posiciona este OA como o terceiro mais utilizado pelo

professor, sob a percepc¢ao do aluno, confirmado por 505 alunos. No que se refere
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aos proprios estudos, o PowerPoint € o sétimo OA pontuado por 405 alunos —
informacéo contida na Tabela 2. No que se refere ao préprio estudo, para que o
aluno utilize AO é necessario ter um computador, terceira posicao de tecnologia
utilizada (529 alunos), sendo substituido pelo livro (548 alunos) e pela internet (572

alunos.

O arquivo de PowerPoint é utilizado por 405 alunos em seus estudos, conforme
demonstrado no Quadro 2, pois a maioria dos professores envia 0 arquivo

apresentado em sala de aula para os alunos através do e-mail da turma.

No questionario aplicado aos alunos, também foi perguntado, na questao de niumero
10, como é estabelecida a comunicacao entre o aluno e seu professor de geografia.
586 alunos afirmaram que se comunicam presencialmente com seu professor; 514
através de e-mail; 42 alunos por meio do Facebook; por meio do Twitter, nenhum, e
5 alunos WhatsApp, deixando em aberto outro meio ndo mencionado. De acordo
com a tabulacao, alguns alunos se comunicam presencialmente e nao estabelecem
tal comunicacdo através de e-mail ou qualquer outra rede social, outros ja se

comunicam por e-mail ou outra rede social e ndo a fazem presencialmente.

Como ultima questéo, foi perguntado aos alunos como eles se comunicam entre si,
no intuito de se conhecer outra rede social possivelmente explorada na educacéao.
Assim, na questao de niumero 11, dos 610 respondentes, 588 alunos se comunicam
presencialmente; 399 utilizam o e-mail;, 564 o Facebook; 96 o Twitter; 583 o
WhatsApp e 36 outro meio de comunicacdo como Skype, ligacdes telefénicas,
Servico de Mensagens Curtas - Short Message Service (SMS), e Viber e a redes
sociais Instagram e Snapchat. Tais dados apontam a possibilidade da utilizagdo da
rede social Facebook como ferramenta de comunicagcdo e conhecimento no
processo de ensino e aprendizagem pelo professor, haja vista que muitos alunos

utilizam este meio.

De acordo com os dados, muitos alunos utilizam o WhatsApp como meio de
comunicacao por meio de grupos ou comunicacao individualizadas, apontando uma
possibilidade de comunicacdo entre professor e aluno. Tal aplicativo possibilita o

envio de arquivos - Portable Document Format (PDF) — Formato Portatil de
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Documento, Word), audio, video, localizador - Sistema de Posicionamento Global

(GPS) e compartilhamento de contato da agenda.

4.4 Possiveis TDIC utilizadas no ensino da Geografia

Neste item sédo apresentados os resultados relacionados com o objetivo especifico
namero sete desta dissertacdo que sugere algumas TDIC que podem ser utilizadas

no ensino da Geografia.

Segundo o Nucleo de Informacdo e Comunicacdo (NIC.br), ao se realizar uma
pesquisa, no periodo de outubro de 2014 a fevereiro de 2015, referente ao
equipamento utilizado para acessar a internet, envolvendo criancas e adolescentes
entre nove a 17 anos, notou-se que 82% respondeu que utilizam o celular para o
acesso a internet e 56% utilizam o computador. De acordo com estes dados,
observa-se que a mobilidade € uma tendéncia entre os jovens e que tal elemento
permite que a informacdo seja transmitida de forma instantanea. No intuito de
aproveitar o interesse crescente dos jovens e a popularizacdo dos smartphones
iremos propor alguns softwares e aplicativos possiveis para trabalhar o ensino da

Geografia.

e Dropbox: aplicativo gratuito, roda no sistema 10S, Android, Windows que
permitem o armazenamento e a sincronizagdo do arquivo no computador,
tablete e celular, os arquivos sédo acessados online, a partir do momento em
gue o usuario o marca como favorito por meio de um icone em formato de
estrela. Os arquivos ou documentos podem ser acessados offline. Este
aplicativo possibilita o compartilhamento e edicdo de dados (textos, imagens,

graficos, 4udio) nas nuvens.
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Figura 1: Apresentagéo do site Dropbox
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O Dropbox mantém seus arquivos seguros, 8 Concordo com os Termos do Dropbox.

para compartilhamento facil.

ou

Fonte: Disponivel em: <https://www.dropbox.com/pt BR/> Acesso em: 08 jan. 2016.

e Criacdo QR codes e Leitor de QR codes (QReader): QR code é um codigo de
barras em 2D que pode ser escaneado pela maioria dos aparelhos celulares que
tém camera fotografica. Esse cédigo, apés a decodificacdo por meio de um
aplicativo, passa a ler um trecho de texto, um link e/ou um link que ira redirecionar
0 acesso ao conteludo publicado em algum site. Esta ferramenta pode ser
inserida em conteudos impressos, banners, websites, videos e imagens, tornando
uma forma diferente de interagcdo entre alunos, professores e conteudos

educacionais. Segue a indicacdo de um site <http://br.qr-code-generator.com>,

gue cria um QR code.

Figura 2: Apresentacgédo do site para criacao de Qr Code
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© static  © Dinamico ( C que significa dinamico? )

JPG | EPS | SVG

£ Criar cédigo QR

Incorporar QRCode

Fonte: Disponivel em: <http://br.qr-code-generator.com/> Acesso em: 08 jan. 2016.
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e Audacity'?: é um programa gratuito, utilizado para criacdo e edicdo de audio,

conhecido como Podcast, uma tecnologia alternativa, utilizada a servico do

processo de ensino e aprendizagem tanto na modalidade a distancia (e-

learning) quanto no complemento ao ensino presencial (b-learning). Esta

ferramenta permite ao professor disponibilizar materiais didaticos em formato
de &udio ou video que podem ser baixados para o dispositivo movel e ser

ouvido e visualizado pelo aluno em qualquer hora do dia e em qualquer

espaco geografico. Outra possibilidade de uso dessa ferramenta € a gravacao

do &udio e video pelo préprio aluno.

Fonte: Disponivel em:< http://audacityteam.org/ > Acesso em: 08 jan. 2016.

Figura 3: Apresentacdo do programa Audacity
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20 download deste programa pode ser realizado pelo site: <http://audacityteam.org/> Acesso em: 08

jan. 2016.
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Para gravacdo/edicédo de video com Audio pode-se utilizar o QuickTime!3, programa

gratuito que roda no sistema 10S e Windows.

Figura 4: Apresentacdo do site do QuickTime

(Eo e NN X

& QuickTime - Baixar - Appl X

€« C A [} www.applecom/br/quicktime/download

Suporte
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QuickTime 7

£ QuickTime 7.7.8 para Windows Vista or Windows 7

Download agora 7

Requisitos do Windows

« Windows Vista ou Windows 7

* Um PC com processador Intel ou AMD de.
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Fonte: Disponivel em: <http://www.apple.com/br/quicktime/download/> Acesso em: 08 jan. 2016.

Uma experiéncia interessante foi realizada em Portugal pela professora Ana Amélia
Carvalho'# e um grupo de professores que criaram um portal para ajudar alunos com
dificuldade de aprendizagem em Literatura Portuguesa. Segundo Carvalho, uma das
contribuices do Podcast no cenario educativo € permitir uma flexibilidade espacial
e temporal, em nivel da gestdo individual dos momentos e espacos de

aprendizagem.

e Ferramentas do Google: o Google disponibiliza diversas ferramentas e
aplicativos gratuitos que rodam nos sistemas operacionais Media Access
Control - Controle de Acesso de Midia (MAC), Android e Windows os quais

podem ser utilizados no ensino e aprendizagem dos alunos dentre elas esta:

v' Google Sky'®: permite o estudo e conhecimento sobre cartografia e
astronomia.

13 (0] download deste programa pode ser feito pelo site:
<http://www.apple.com/br/quicktime/download/> Acesso em: 08 jan. 2016.

Y MOURA, Adelina M. C.; CARVALHO, Ana Amélia. Podcast: uma ferramenta para usar dentro e fora
da sala de aula . Disponivel em: <http://ubicomp.algoritmi.uminho.pt/csmu/proc/moura-147.pdf>
Acesso em: 12 jan. 2016.
!% possui acesso pelo endereco: Disponivel em: <https://www.google.com/sky/> ou pelo aplicativo.
Acesso em: 08 jan. 2016.
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Figura 5: Apresentacéo do site Google Sky
[aMoe | (oo D
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Fonte: diSponiVeI em: < https://wWw.qooqu.com/skv/> Acesso em: 08 jan. 2016.

Na figura 6, € possivel observar o layout da mesma ferramenta quando utilizada pelo

celular.
Figura 6: Apresentacdo do Google Sky no celular
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Fonte: Aplicativo Google Sky para celulares
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v' Google Earth: possibilita o estudo e conhecimento por meio de uma
“viagem?” virtual a diversos paises, estados, municipios e bairros, a
formacdes rochosas, do relevo, oceano, biomas em 3D. Esta
ferramenta permite trabalhar cartografia, estabelecendo medidas de

escala e coordenadas geograficas.

Desta forma, € importante destacar o que fala Saussen e Machado (2004):

Salientam que o uso de imagens de satélite no estudo da geografia em sala
de aula contribui para uma didatica mais significativa na educacéo escolar,
porque esse recurso promove a realizacdo de aulas mais diversificadas e
atrativas, nas quais o aluno podera se sentir mais motivado, pois é possivel
estudar o espago geografico da propria regido com imagens de satélite que
permitem identificar o uso e cobertura do solo, o desenho urbano, os
impactos ambientais, entre outros aspectos. (SAUSSEN e MACHADO,
2004, p. 1486)

Aproximar a teoria de cada contetdo a realidade do aluno favorece o aprendizado e,
como Kenski (1996) afirma, os alunos aprendem de mdltiplas formas e, em
determinadas situacdes, tal ferramenta estimula o senso critico, raciocinio,
desenvolvimento cognitivo e a percepcdo da realidade por meio de imagens do

cotidiano ou espacial que estao disponiveis na ferramenta.

Figura 7: Apresentagcdo do programa Google Earth
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Fonte: Aplicativo Google Earth para computadores
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A figura 8 demostra o layout da mesma ferramenta quando utilizada pelo celular.

Figura 8: Apresentagdo do programa Google Earth no celular
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Fonte: Aplicativo Google Earth para celulares

v' Google Hougouts: esta é uma ferramenta simples que permite a troca
de mensagens, chamadas gratuitas com e sem video em até 15
pessoas a0 mesmo tempo, existe a possibilidade de realizar trabalhos
em grupo, 0s quais podem ou ndo ser supervisionados pelo professor,
0 acesso a esta ferramenta pode ser por meio de aplicativos no celular
e tablet ou pelo computador. Esta ferramenta é acessada pelo emalil
pessoal e substitui muito bem o WhatsApp permitindo a privacidade do

namero do telefone particular do professor.
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Figura 9: Apresentagéo do programa Hougouts no computador
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Fonte: Disponivel em: <https://hangouts.google.com/> Acesso em: 08 jan. 2016

Na figura 10, é possivel observar o layout da mesma ferramenta quando utilizada

pelo celular.

Figura 10: Apresentacdo do aplicativo Hougouts no celular
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Fonte: aplicativo Hougouts para celulares
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v' Google Drive: disponibiliza o armazenamento gratuito de qualquer

& My Drive - Google Drive X

arquivo nas nuvens, o que facilita o acesso em qualquer lugar e a
gualquer hora, usando um dispositivo mével (tablet ou celular) ou o
computador, tal ferramenta permite: o compartilhamento de arquivos ou
pastas sem anexar ao e-mail; a criagdo de documentos individuais ou
colaborativos — em grupo - por meio do Google Docs, de portifélios
(Google Sheets) e slides (Google Slides); o rastreamento de tarefas
eliminando o contato via e-mail ou por redes sociais; organizar o
calendario de trabalhos, provas, seminarios através do Google
Calendar com envio de avisos pelo proprio sistema.

Figura 11: Apresenta¢éo do programa Google Drive no computador
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Fonte: Disponivel em: <https://drive.google.com/drive/my-drive> Acesso em: 08 jan. 2016.
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Na figura 12, é possivel observar o layout da mesma ferramenta quando utilizada

pelo celular.

Figura 12: Apresentacgédo do aplicativo Google Drive no celular
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Fonte: Aplicativo do Google Drive para celular

v YouTube: é uma ferramenta que possui um aplicativo para acesso
rapido o qual permite visualizar diversos videos educativos (videoaula,
documentarios e filmes), além de ser dutil para a postagem e
compartilhamento de videos produzidos pelos préprios alunos, os
guais podem ser realizados com a prépria camera do celular para
apresentacao de trabalhos ou videos produzidos pelo professor de sua

aula ou outros complementares a matéria lecionada.
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Figura 13: Apresentacdo da pagina do YouTube
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Fonte: Disponivel em: <https://www.youtube.com/playlist?list=PL6B1E8680752A59B4> Acesso em:
08 jan. 2016.

Na Figura 14, é possivel observar o layout da mesma ferramenta quando utilizada

pelo celular.

Figura 14: Apresentacgédo do aplicativo YouTube para celular
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Fonte: Aplicativo do YouTube para celular
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Uma pesquisa realizada no Centro de Ciéncias Aplicadas na Universidade Federal
da Paraiba®sobre o uso das ferramentas do Google mostra que muitos individuos
ainda desconhecem a grande maioria destas ferramentas e aplicativos, ou se
conhecem ndo sabem usar; aqueles que utilizam dizem que as ferramentas do
Google permitem a disseminacdo de ideias, a criagcdo de trabalho colaborativo,

interacdo entre os membros da mesma equipe e € acessivel em qualquer lugar.

e Prezi: é uma ferramenta gratuita que permite o armazenamento nas nuvens,
criacdo e producdo de apresentacdes de modo compartilhado. E uma
ferramenta interessante para a entrega de trabalhos. O professor pode
compartilhar com seus alunos as apresentacdes ministradas em sala de aula
com seus alunos pelo modo publico ou direcionado ao e-mail da turma.

Figura 15: Apresentacéo do site Prezi
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Fonte: Disponivel em :<https://prezi.com> Acesso em: 08 jan. 2016.

e Game: Os jogos tém sido uma ferramenta muito utilizada, pois proporcionam
o desafio de alcancar metas ao jogador que pode ser o aluno, além de exigir

muita concentracdo e disciplina. Segundo Kapp (2012):

® SANTOS, Raimundo N. R.; COELHO, Odete M. M; SANTOS, Kleber Lima. Utilizacdo das
Ferramentas Google pelos alunos do Centro de Ciéncias Sociais Aplicadas da UFPB.
Disponivel em: <http://www.repositorio.ufc.br/bitstream/riufc/13106/1/%202014 art_rnrsantos.pdf>
Acesso em: 12 jan. 2016.
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Gamification is using game-based mechanics, aesthetics and
game thinking to engage people, motivate action, promote
learning and solve problems. (KAPP, 2012, p.10)

Gamificagdo € uma ferramenta baseada em jogos que utilizam
mecanismos de pensamento e estratégias que motivam as
pessoas, por meio de a¢cles e estratégias, resolver problemas
e promover o aprendizado. (Traducéo livre da pesquisadora)

A utilizacdo de jogos estimula o aprendizado por meio do desafio, concentragao,
competitividade e resolucéo de problemas para se conquistar o fim do jogo. Segue a
indicacao de trés jogos, sendo que o primeiro, que € a resolucdo de palavras
cruzadas, foi utilizado por um professor do 1° ano quando tinha terminado o
contetdo programatico como meio de revisdo da matéria apreendida em sala de

aula.

v' Educolorir é uma ferramenta gratuita que proporciona a criacdo de
Palavras Cruzadas, disponivel na internet e que possibilita tanto o
aluno quanto o professor a criar palavras cruzadas para reforcar o

aprendizado.

Figura 16: Apresentacdo do site educolorir.com
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Fonte: Disponivel em:<https://www.educolorir.com/crosswordgenerator/por/> Acesso em: 08 jan.
2016.
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Na Figura 17, observa-se a producao de palavras cruzadas pelo préprio site.

Figura 17: Criacdo de Palavras Cruzadas

& Gerador de Palavras Cruza. X )/ R hitps://www.educolorirce x\@ — : ; ! ; ‘ bhttioe ] oo
& = C M [ httpsy/www.educolorir.com/crosswordgenerator/por/crosswordphp QT =
Geologia

[
£ [TTTT1]
[T 0 I I O
£ {0

Horizontal Vertical

1. rocha provenite de sedimentos 2. movimento de placas so contririo
3. formado pela colisdo de placas

3
6. rocha roveniente de outrasrochas que sofferam lta
e ¢ emperatura

0O@80

Mostrar as  Trocar as Imprimir  Salvar
solugdes  palavras

o i -

Fonte: Disponivel em: <https://www.educolorir.com/crosswordgenerator/por/crossword.php> Acesso
em: 08 jan. 2016.

e ForAllRubrics: é uma plataforma de ensino em regime de b-learning (blendend
learning — aprendizagem mista), € um jogo de desafio no qual o professor
pode atribuir trabalhos aos alunos e bagdes pelas conquistas alcancadas. O
professor tem acesso a realizacdo da tarefa de cada aluno, limitando também
o tempo de realizacdo destas, além de utilizar a ferramenta como uma forma

de pontuacdo, ja que a cada tarefa realizada no jogo o aluno recebe uma

pontuagao.
Figura 18: Apresentacéo da ferramenta ForAllRubrics
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Fonte: Disponivel em: <https://www.forallrubrics.com/> Acesso em: 08 jan. 2016
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e Classcraft: € uma ferramenta gratuita que transforma a sala de aula em um

hY

jogo. E necessario estar conectado a internet. Pode ser utilizado no
computador ou em um dispositivo mével. Neste jogo, cada aluno escolhe um
avatar que o representa e pertence a um grupo, a medida que vai realizando

as tarefas propostas, vai sendo recompensado ou punido de forma real (ex.

menos tempo para cumprir tarefas).

® Classcraft - Make leaming X

2 C A [ www.dasscraftcom/7utm_expid=684362

Figura 19: Apresentacéo da ferramenta Classcraft

Detteed| (= M

D-vAtbr

eyavDg.0&utm_referrer=http:

Transtorm any class into a role-playing game that

fosters stronger student collaboration and

encourages better behavior

Start Now. It's Free!

com.br92F

Fonte: Disponivel em: <http://www.classcraft.com/?utm_expid=68436248-16.FsfWA-pVRD-

AtbreyavDq.0&utm_referrer=https%3A%2F%2Fwww.google.com.br%2F> Acesso em: 08 jan. 2016.

A partir das sugestdes do uso das ferramentas propostas, realizou-se uma analise

das vantagens e desvantagens e a indicacdo de trabalhos a serem realizados com

tais ferramentas para o ensino da Geografia, as quais estdo apresentadas no

Quadro 4.
Quadro 4: Apresentacdo das vantagens e desvantagens das ferramentas
Ferramenta/ Vantagens Desvantagens Trabalhos a serem
Aplicativo realizados
Dropbox - armazenamento de | Para possuir um maior | - producdo de mapas
arquivos nas nuvens armazenamento € | conceituais em
- compartilhamento de | necessario  fazer um | grupo;
arquivos e pastas plano mensal ou anual - Acesso on/ off line
- dar prazo de validade dos textos

aos
compartilhados
- compartilha com outras
plataformas com One
Drive e Google Drive
- sistema de edicéo

arquivos

compartilhados
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colaborativa

- é possivel acessar 0s
documentos off line desde
que ele seja baixado.

- uma nova Opg¢éao |- Muitas pessoas | - Utilizar em banners,
QR Code diferente de divulgagéo; desconhecem a | final da

- Pode ser exposto em | tecnologia e  sempre | apresentacdo de

qualquer lugar, exemplo | dever vir acompanhado | trabalhos,

no metro, sites, celulares, | de instrugées; - Compartilhar os

em produto, comerciais, | - acesso restrito a | trabalhos

revistas. pessoas que possuem o0 | apresentados em

- E uma codificagio | leitor; sala de aula.

rapida e segura;

- Pode ser utlizado em

Varios formatos e

qualquer tamanho;

- Pode armazenar

diferentes tipos de

informacdes;

- Qualquer aparelho baixa

o aplicativo para ser

utilizado;

- Facilitam o contato entre

0 mundo online com o

mundo off line;

Audacity - Possibilita a criacdo de 0] programa estd | - Permitir que os
audio em alta definicéo; disponivel somente em | alunos criem seu
E possivel mixar o audio inglés. proprio Podcast , da
e fazer modificacdes matéria aprendida e

compartilhe com os
colegas;

- O professor pode
gravar um resumo da
aula e disponibilizar
para os alunos.

QuickTime Permite a criacdo | O provedor do programa, | - Permitir que o0s
multimidia, turismo virtual, | MAC, impede a criacdo | alunos criem seu

filmes e jogos.

de filmes em outras

plataformas.

video, ou Podcast ,
da matéria aprendida
e compartilhe com os
colegas;

- O professor pode
gravar um resumo da
aula e disponibilizar
para os alunos;

Ha a possibilidade
de criar um turismo
virtual utilizando por
exemplo fotos apoés
um  trabalho de
campo, adicionando
informagdes as
mesmas.
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Google Sky

- Permite a visualizagéo e
identificacéo e localizagéo
de constelacdes e
planetas, apenas
movimentando o celular;

- Possibilita a
identificacdo das
coordenadas geogréficas
por meio das
constelagfes;

- O aplicativo possui uma
bussola que aponta para
a constelacdo ou planeta
pesquisado.

Para utilizagcéo do
aplicativo é necessério
estar online.

- Compreender e
identificar a
localizacdo espacial
das constelacbes;

- Compartilhar a
informagéo obtida
com os colegas de
classe.

Google Earth

-Permite a visualizacédo e
localizacéo dos
continentes, municipios,
cidades, estradas e lojas
por meio do street view. a
visualizacdo em alguns
ligares chega a 3D;

- E possivel observar as
coordenadas geogréficas
em qualquer ponto.

- Permite a utilizacdo da
bussola;

- Possibilita a visualizagéo
da imagem por satélite.

E necessario estar

conectado a internet

-Trabalhar
cartografia,
localizacao
geogréfica,
continentes,

oceanos;

-Inserir imagem de
localizacdo da regido
trabalhada;

- Permite
compreender e ler
imagem de satélite;

- Possibilita a analise
ambiental de um
determinado local

pela imagem de
satélite
(desmatamento,
crescimento urbano,
localizacao de
industrias,

contaminacgao de
recursos hidricos);

- Producéao de
mapas.

Google Hougouts

- Permite conferéncia ao
Vivo (conversa em grupo)
e a gravacdo da mesma;

- possibilita 0
compartilhamento de
documentos, fotografia e
videos;

- sincroniza informacdes
da conta com o Google.

- falta de personalizacéo
da ferramenta

- Trabalhos com
producao de videos;
- Tira duavidas entre
professor/ aluno ou
aluno/aluno

Google Drive

- Permite a construcédo
coletiva de documentos e
0 compartilhamento.

- Pode ser acessado por
meio de dispositivo mével
- permite a integracéo
com outros servicos do
Google como o YouTube

- E necessario estar
conectado a internet

- Para fazer a edigédo é
possivel somente os
documentos no formato
Google

- Trabalhar a edicdo
de texto entre os
alunos por meio do
Google Docs;

- Producéo de slides
por meio do Google
Slides
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YouTube

- Permite o carregamento
eco compartilhamento de
video em diversas redes
sociais;

- pode ser monitorado e
indicar comentério;

- grande potencial viral.

- E necessario estar
conectado a internet;

- nao permite 0
carregamento de videos
curtos.

- Criacdo de videos

com os trabalhos
apresentados ou
com os slides
utilizados pelo
professor.

Prezi - Traz mais dinamismo a | - E necessario estar | - O professor pode
apresentacao de slides; conectado a internet disponibilizar 0s
- Permite 0 | - aversao gratuita é slides da disciplina
compartilhamento de em | online utilizados em sala
diversas redes sociais da online aos alunos por
apresentacao; meio de
- Possibilita maior compartilhamento;
criatividade na - 0 aluno pode
apresentacao; entregar seu trabalho
- edicdo colaborativa de na versdo online com
até 10 pessoas data marcada,
quando 0 mesmo
compartilha com o
professor.
Educolorir - Possibilita um momento | - possibilita a insercédo de | Pode ser utilizado
lidico para reforcar o | apenas 15 informagfes | qualquer tema

aprendizado por meio de
palavras cruzadas;
- Cria o]

automaticamente.

layout

(palavra/descricao)

trabalhado em sala
de aula para criar a
palavra cruzada

ForAllRubrics

- O professor por meio de

- Algumas etapas do jogo

- revisdo da matéria;

um login, cria toda a | ndo € necessario estar | -disputa de
estratégia do jogo de | conectado a internet; aprendizado por
acordo com sua | - nao disponivel em | meio de grupos de
disciplina; portugués estudo.
- Possibilita a criacdo de - pode ser usado
estudos de caso pelos alunos para
- O professor estipula apresentacao de
data para o inicio e final trabalhos
da tarefa.

ClassCraft - Possibilita o professor a | - E necessario estar | - revisdo da matéria
criar um jogo por meio de | conectado a internet; por meio de
tarefas que devem ser | - disponivel em | perguntas e
desenvolvidas com prazo; | portugués. respostas, desafios,

- Nojogo o aluno é
premiado quando
colabora na execucéo de
tarefas dos  colegas
(aprendizagem
colaborativa);

- Os alunos escolhem um
avatar para executar o
jogo e realizar as tarefas;
- A execucdo de tarefas
premia com pontos (nota
— realizacdo de tarefas é
premiado, ndo realizagdo
€ punido)

producéao de texto.

Fonte: Dados de pesquisa
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Tais ferramentas, em sua maioria, podem ser utilizadas nos diversos sistemas
operacionais como: MAC, Windows, Android, Linux e Chrome tanto no computador

pessoal quanto nos dispositivos moveis.

Segundo a pesquisa, muitos alunos utilizam o celular (429 alunos) como dispositivo
para o estudo, seja pelo acesso a internet, visualizacdo de videos, acionar sistema
de audio (Podcast), comunicacdo entre colegas ou até leitura de textos, deixando
claro que ha uma popularizacdo da aquisicdo de dispositivos moveis. Possibilitando

assim, a introducéo de mais uma ferramenta a ser utilizada em sala de aula.

De acordo com Souza (2012), a utilizacdo dos dispositivos moveis podem trazer
algumas vantagens tais como estudar a qualquer hora e em qualquer lugar. Os
dispositivos méveis proporcionam maior acessibilidade a Internet com o sistema Wifi
ou com o proprio dispositivo por meio do sistema 3G ou 4G, promovendo a
aprendizagem colaborativa, através do compartilhamento e desenvolvimento de
atividades com diferentes grupos de estudo. Quanto as vantagens pedagogicas,
estas podem ajudar os alunos a melhorarem suas habilidades para ler, escrever e
calcular; a identificar as areas que precisam de ajuda e apoio, permitindo que os
professores enviem textos, videos e lembretes sobre atividades ou tarefas o que
diminui a distancia entre aluno/ professor.

Como toda tecnologia, o uso dos dispositivos méveis possui desvantagens. Caso
nao haja um acordo entre professor e aluno quanto ao uso das ferramentas e
aplicativos dentro da sala de aula, isso pode prejudicar o desempenho académico e
a proposta pedagdgica; outra questdo envolve os dispositivos moveis, pois alguns
possuem telas pequenas o que dificulta a leitura ou visualizacdo limitada das

informacoes.

De acordo com os dados da pesquisa, percebe-se que a Geracao Internet faz jus ao
nome e sente necessidade de estar conectada seja por meio do computador ou do
celular, ampliando sua comunicacao, interacdo e aprendizagem de forma rapida de
preferéncia online, embora muitos alunos ainda sintam a necessidade de manusear

o livro didatico e de utilizar as anota¢cdes no caderno.
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Esta pesquisa reforca a ideia de que a aprendizagem ocorre em multiplas e variadas
situacdes. Pelo fato da disciplina de Geografia ser uma ciéncia de vasto conteudo e
retratar bem a realidade e o espaco ocupado pelo aluno, demostrando que a
sociedade encontra-se em constante movimento, isso possibilita aos professores a
utilizacdo de diversos recursos que podem ser adaptados dentro universo

pedagogico, como é o caso das ferramentas propostas nesta pesquisa.

O desafio de aproximar a Gl do contetdo a ser ensinado compete ao professor. No
entanto, muitos ndo tém percebido ou encontrado um meio de aproveitar o potencial
de interesse dos alunos para que haja mais dinamismo em suas aulas e mais
interatividade entre professor/aluno. O que se percebe é que o conjunto, computador
e Data Show, na maioria de suas aulas, tem servido como um quadro digital, sem
aproveitarem os diversos recursos disponibilizados por estas ferramentas através de
diversos programas como o0s videos, audios, imagens, links de acesso a outras

informacoes.

Os professores que participaram da pesquisa demonstraram essa mudanca de
mentalidade e levaram, para dentro da sala de aula, jogos como a cruzadinha no
intuito de revisar a matéria lecionada; permitiram a utilizacao do aparelho celular e o
acesso ao sistema Wifi, para quem nao tinha o sinal no aparelho, no intuito de
pesquisar questdes de duavida e compartihamento da informacdo no grupo do
WhatsApp favorecendo um aprendizado colaborativo. Outros enviavam para o e-mail
da sala/turma textos que seriam utilizados, slides (PowerPoint) compartilhando a
informacdo ministrada em sala. Devido a dificuldade ao acesso a internet pelo
celular, alguns professores passavam atividades para pesquisar em sites especificos

gue tratam de dados geograficos como do IBGE, INPE e Clima Tempo.

Percebe-se, pois que outras iniciativas podem ser utilizadas a partir do momento em
gue os professores se interessarem pelo uso de TDIC na sala de aula e buscarem o
aperfeicoamento das ferramentas disponiveis na rede. Algumas foram sugeridas
nesta pesquisa, mas ha outras que podem permitir uma interatividade entre

professor/aluno/Geografia.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Nesta pesquisa, foram investigados quais eram as TDIC utilizadas na sala de aula
pelos professores de Geografia do Ensino Médio do CEFET-MG, sob a ética dos
alunos, bem como se verificou se estas TDIC, utlizadas como recursos
pedagogicos, eram relevantes para o aprendizado dos alunos. Para atender aos
objetivos propostos foi realizada uma pesquisa de natureza qualitativa, do tipo
exploratoria e descritiva e, como método foi escolhido o estudo de caso. Como
instrumento de coleta de dados foi realizada uma experiéncia in loco com aplicagéo
de questionario aos alunos para conseguir qualificar estes dados. A partir da
observacdo em sala foi percebido que as aulas de Geografia tém experimentado a
invasao tecnologias, tornando inevitavel a absor¢ao de tais no processo de ensino e
aprendizado, sob esta visdo, foi proposto o uso de algumas ferramentas para

utilizacao durante as aulas de Geografia.

Muitos alunos dizem que a disciplina de Geografia é chata, cansativa e com muitas
coisas para decorar. A utilizagdo de algumas ferramentas, voltadas para o ensino da
Geografia, possibilita um aprendizado mais atrativo para esta Geragdo que gosta de
estar online, utilizar o computador, algum dispositivo mével ou jogos além de permitir

uma aprendizagem colaborativa.

Diante disso, a pesquisa buscou especificamente verificar algumas questoes,
utilizando métodos como a observacdo sistematica e a aplicacdo de questionario
aos alunos de 18 turmas do Ensino Médio, tais como, se os professores de
Geografia da Educacéo Técnica Integrada de Ensino Médio do CEFET-MG campus |
utilizava as TDIC em sala. Foi constatado, portanto, que todos os professores
utilizavam algum tipo de tecnologia, em sua maioria, o0 computador conectado a um
Data Show e alguns recursos como o PowerPoint, imagens/fotos, mapas e videos.
Alguns professores aproveitavam a possibilidade enriquecedora destas ferramentas
para trazer interatividade e complemento a suas explica¢des; outros utilizavam tal
recurso como um simples quadro projetavel, e outros mais se baseavam nas aulas,
tidas como tradicionais, por meio da leitura de textos complementares e discusséo

destes.
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Houve, pois a necessidade de se obter outros dados sob a percepcédo do aluno a
respeito das TDIC; e, com o questionario, isso foi possivel para conhecer quais
foram as TDIC utilizadas pelos professores de Geografia da Educacao Técnica
Integrada de Ensino Médio do CEFET-MG campus I. A maioria dos alunos indicou a
utilizacdo do quadro e pincel, o livro didatico e o PowerPoint como as principais
tecnologias utilizadas pelos professores. Esses dados, que confirmam a ideia de que
muitos professores ndo conhecem, ndo dominam as tecnologias ou nao se
atualizaram para lecionar e sentem constrangimento de revelar ao aluno essa
dificuldade, impedindo de aproveitar o interesse que a Gl tem pelas ferramentas
digitais e que haja uma maior interacdo e aproximacdo professor-aluno uma

aprendizagem interessante e significativa.

Durante a pesquisa e observacdo das aulas de Geografia, foi possivel verificar que a
aula ministrada, em um determinado curso técnico, era a mesma em outro curso,
ocorrendo em momentos distintos a contextualizacdo e aplicacdo da disciplina
Geografia ao encontro do curso técnico. Tal elemento, provavelmente acontece pelo
tempo curto de horas/aula disponiveis durante a semana que é de 2h/a e anual de
80h/a e pelo contetudo programéatico do Ensino Médio que, normalmente, em outras
instituicdes, é distribuido em trés anos, no CEFET-MG, ocorre em dois anos,
trazendo uma sobrecarga de informacéo ao aluno e uma pressao sobre o professor

de terminar todo o conteido em um prazo téo curto.

Ao conhecer quais as tecnologias e objetos de aprendizagem séo utilizados pelos
alunos em seus estudos, foi pontuado que a utilizacdo da Internet (572 alunos), por
meio do computador e celular se destaca, mas € consideravel o nimero de alunos
que se apossam do livro didatico (548 alunos) e das anotagBes do caderno,
deixando claro que, em especifico, estes alunos buscam sim informacfes online,
imediatas e faceis, mas ndo abrem mao do material impresso, fato que se opbe a
definicdo de GI proposta por Tapscott (2010) que diz que esta geracdo prefere
digitar ao invés de escrever, outro dado que reforca a preferéncia deste publico pelo
material impresso € quando eles indicam ser o livro didatico, como o utilizado pelo

professor, mais relevante para o seu aprendizado.
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A apropriacdo e o uso das tecnologias pelos professores, no processo de ensino e
aprendizagem para com os alunos da GIl, sdo fundamentais para amenizar a
distancia existente na comunicacéo e na relacao professor-aluno. Essa mudanca de
comportamento do professor permite que o0 ensino apresente diferentes facetas
quando se utiliza, por exemplo: jogos, videos, Podcast, ferramentas de
aprendizagem colaborativa. Assim, o computador e o Data Show deixam de ter a
mera fungéo de projecdo de um quadro e passam a ser utilizados com a diversidade

de recursos existentes.

As TDIC, quando bem orientadas, com a finalidade pedagdgica, podem proporcionar
um aprendizado mais aprazivel, critico e significativo para o aluno, além de ser
colaborativa tanto na relacdo aluno-aluno quanto professor-aluno, quebrando a

barreira de que o ensino vem somente por parte do professor.

Em algumas turmas, percebeu-se que alguns professores de Geografia utilizavam
jogos como palavra cruzada, ferramentas do Google Earth (em salas que permitiam
0 acesso ao Wifi), animacdes, videos como recursos pedagdgicos, e o uso do
celular para auxiliar nas pesquisas. Confirmou-se, pois o interesse dos alunos
durante a aula e como eles interagiam mais entre si e com o professor do que com
os alunos que eram submetidos as aulas expositivas com o0 uso somente de slides e

textos complementares.

Cabe aqui registrar algumas limitacbes que foram encontradas durante esta
pesquisa que, inicialmente, iria tratar de uma comparacéo do uso de TDIC nas aulas
de geografia em uma escola publica municipal de Belo Horizonte (referéncia ensino)
e 0 CEFET-MG. A grande dificuldade para tal pesquisa foi coincidir o contetdo
programatico da disciplina lecionada nas duas escolas, pois, na escola municipal, a
carga horaria e o contetudo programatico do Ensino Médio sao distribuidos em trés
anos letivos, no CEFET-MG em dois anos letivos, fato que estenderia o periodo de
observacgdo. Assim, optamos pela pesquisa somente no CEFET-MG.

No decorrer da pesquisa, houve a limitacdo geografica como fator limitante, pois a
disciplina de Geografia é ofertada no campus | e Il do CEFET-MG, os quais distam

espacialmente quase trés quildmetros, e, devido ao grande namero de turmas, nos
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dois campi e algumas aulas serem ministradas no mesmo horario por professores
diferentes, a pesquisadora teve de optar apenas por um campus, que possui mais
cursos técnicos locados e, consequentemente, o maior nimero de aulas de
Geografia ministradas. O fato de limitar o universo da pesquisa no campus | néo
impediu que houvesse conflito de horarios. Dessa forma, a pesquisadora optou por
observar 18 turmas da Educacéao Profissional Técnica Integrada de Nivel Médio com
apenas sete dos 11 professores locados no Departamento de Geografia. Os demais
professores lecionavam no campus Il, ou ministravam aulas técnicas nos cursos

técnicos ou no ensino superior.

O periodo da observacao sistematica desta pesquisa configurou-se no periodo de
agosto a novembro de 2014, que correspondia ao terceiro bimestre do respectivo
ano letivo no CEFET-MG. A aplicacdo do questionario ocorreu na ultima semana de
observacéo, fato que coincidiu em algumas turmas com fechamento de notas. Nesse
momento, muitos alunos ja se encontravam aprovados, 0 que propiciou evasao em

algumas turmas e a falta de alguns alunos como participantes do questionario.

Acredita-se que uma pesquisa mais abrangente, com um periodo de observacao
mais amplo para o campus |l poderia trazer mais informacdes e conhecimentos de
outras tecnologias, softwares e recursos utilizados pelos professores e alunos.
Afinal, com a diversidade do contetdo programatico da disciplina de Geografia, ha a

possibilidade de utilizac&o e abordagem de variadas TDIC.

Por fim, vale ressaltar algumas sugestbes de continuidade desta pesquisa,
buscando um estudo complementar das questbes aqui abordadas, ampliando o
tempo de observagao para um ano letivo, tanto nas turmas de 1° ano quanto de 2°
da Educacéo Profissional Técnica Integrada de Nivel Médio. Bem como a area de
observacdo para o campus I, no intuito de se conhecerem as diversas TDIC
utilizadas pelos professores e alunos nos diferentes assuntos abordados pelo plano

de ensino da disciplina Geografia.

Outra abordagem seria um estudo comparativo entre as aulas de Geografia do
CEFET-MG e de uma escola publica municipal ou estadual, para se conhecerem as

diferentes abordagens e uso das TDIC, em sala de aula pelos professores,
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permitindo uma analise mais profunda de que o uso ou ndo das TDIC pelos
professores esta relacionado a formacéo profissional, quanto ao financiamento do
governo federal, estadual ou municipal ou se remete ao interesse do professor em

planejar/fazer suas aulas voltadas para esses novos alunos da geracgao internet.
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APENDICES

Apéndice A

Roteiro de Observacao Sistematica

O professor interage pedagogicamente com o aluno durante a aula?

O aluno interage pedagogicamente com o professor durante a aula?

O aluno sabe quem é seu professor de geografia?

O professor e ou o0 aluno utiliza alguma TDIC como meio de comunicagao entre
eles?

Quais sao a TDIC utilizada pelo professor durante a aula?

Qual é a relacdo do uso das TDIC e o conteudo programatico da disciplina?
Com que frequéncia o professor utiliza as TDIC em sua aula ?

Qual o comportamento do aluno diante do uso das TDIC pelo professor?

O professor propde que o aluno utilize alguma TDIC durante suas aulas? Com
qual finalidade?

Qual o comportamento do aluno quando este é incentivado pelo professor a
utilizar uma TDIC?

O professor utiliza TDIC diferente para cada curso técnico, se o conteudo o

mesmo? (aula diferenciada por curso)
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Apéndice B

Carta de Apresentacdo da pesquisa ao aluno

@ Centro Federal de Educacao
Tecnologica de Minas Gerais
CEFET-IG

Prezado (a) Aluno (a),

Eu, Leticia Carvalho Belchior E. Fernandes, sou aluna do Mestrado em Educacéo tecnoldgica do
Centro Federal de Educacdo Tecnolégica de Minas Gerais — CEFET/ MG, onde pesquiso, sob
orientacdo da Professora Doutora Marcia Gorett Ribeiro Grossi, o uso de Tecnologias Digitais de

Informacédo e Comunicacéo (TDIC).

O projeto de pesquisa intitulado “A pratica pedagdgica e as TDIC nas aulas de geografia: um
olhar sob uma escola publica de Minas Gerais”, tem como objetivo investigar o uso de TDIC e as
praticas pedagogicas dos professores de geografia no Ensino Médio Integrado do CEFET-MG
Campus | e qual a relevancia do uso destas tecnologias para o seu aprendizado na disciplina de

geografia.

Neste sentido, para um bom desempenho da pesquisa, faz-se necessario a observacao
presencial das aulas de geografia no Campus | e o preenchimento do questionario em anexo.
Assim, solicitamos sua autorizacéo e participacdo nesta pesquisa, contribuindo para o bom termo
da mesma. Ressalta-se que os dados de identificacdo desta instituicdo, bem como seus dados
pessoais, serdo omitidos na dissertacdo, salvo com sua expressa autorizacdo. Ainda, ressalta-se
que os dados coletados serdo importantissimos para que se possa ter uma viséo real do uso de
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem das aulas de geografia e, por conseguinte,

contribuir para utilizacdo de novas tecnologias nas praticas pedagégicas.

Atenciosamente,

Leticia Carvalho Belchior E. Fernandes

Profa. .Dra. Marcia Gorett Ribeiro Grossi.
Orientadora

AUTORIZACAO

Eu,

aluno, do Ensino Médio Integrado do CEFET-MG autorizo a utilizacdo dos dados, no questionario

que se segue, para contribuir com a pesquisa proposta.

Assinatura



APENDICE C

Questionario aplicado aos alunos

Este questionario. faz parte de uma pesquisa por amostragem, para a defesa de dissertagdo sobre o uso de Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) no Mestrado em Educa¢do do CEFET-MG. Tem como objetivo conhecer
quais as TDIC sdo utilizadas pelo seu professor de Geografia Ensino Médio do CEFET-MG e quais tecnologias, vocé
utiliza em seus estudos, pesquisas e deveres.

Perfil do aluno:

1) Idade: 2) Sexo: 3) Curso: 4) Turno:
5) Professor:
Questdes sobre as TDIC

6) Quais os objetos de aprendizagem seu professor de Geografia tem utilizado durante as aulas em sala. (pode marcar

mais de uma lacuna)

() pincel () mapas () caixas/ Aparelho de ()TV
() quadro (' )ymagens/fotos som ( ) Tablet
() power pomnt () texto complementar () Software () Camera digital do
() Podcast () livro didatico educacional celular
() Videos () Internet () Datashow ( )Moodle
( ) graficos () celular () Computador ( )DVD
(' )outros

7)Quais objetos de aprendizagem sdo utilizados por vocé durante seus estudos dentro e fora da institui¢do de ensino.

() power point ( ) celular ( ) Software ( ) anotacdes do
() Podcast () livro didatico educacional caderno

() Videos () Internet ( ) Computador ( )Moodle

() graficos () texto complementar ()TV ()DVD

() mapas ( ) caixas/ Aparelho () Tablet

() imagens/fotos de som

() outros

8) O uso destes objetos de aprendizagem mencionados tem relevancia na sua aprendizagem?
1. ( )Sum 2.( ) Ndo 3.( )Niosei

9) Se na questio 7 vocé respondeu Sim, Cite seis (6) objetos de aprendizagem em ordem crescente de relevancia
para seu aprendizado, utilizado pelo seu professor(a) durante as aulas. (Sendo que 1 mais relevante e 6 menos

relevante)

1- P 3.

4- 5- 6-

10) Por qual meio, é estabelecida a comunicagio entre vocé e o seu professor de geografia. (Pode marcar mais de uma
op¢ao)

() presencial ( ) email () Facebook () Twitter () WhatsApp

() outro Qual?
11) Por qual meio, é estabelecida a comunicagdo entre vocé e seus colegas de turma. (Pode marcar mais de uma

0pcao)

( ) presencial ( ) email ( ) Facebook ( ) Twitter ( ) WhatsApp
() outro Qual?




ANEXOS

Anexo A - Conteudo Programatico do 1° ano do Ensino Médio

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
@ DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

CEFET-MG DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA E HISTORIA
EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE NiVEL MEDIO NA FORMA
INTEGRADA
Disciplina: GEOGRAFIA Carga Horaria Anual: 80 h/a
Série: 12 Carga Horaria Semanal: 02 h/a
| — OBJETIVOS

OBJETIVOS GERAIS: Contribuir para a formacdo geografica do aluno no sentido de
fornecer elementos para a interpretacdo do mundo/cotidiano, mostrando uma Geografia
mais pratica e proxima da realidade.
OBJETIVOS ESPECIFICOS: Levar ao aluno a contextualiza¢do de todo os eixos tematicos
propostos para a referida série de modo que os educandos possam criticar e formar opinido
referente ao assunto estudado, tornando-se sujeito do processo de aprendizagem.
HABILIDADES TRABALHADAS: Leitura, interpretacdo de textos, graficos e tabelas.
Diferenciacdo de imagens de satélite, radar, charges além da compreenséo da linguagem
cartografica. Capacidade de pesquisa em fontes diversas e producdo de textos. Habilidade
para relacionar ideias, fenbmenos e tirar conclusdes sobre os temas geogréficos. Reflexdes
sobre as transformac¢fes do espago geografico assim como propostas para resolugdo de
problemas urbano-ambientais que possam melhorar a qualidade de vida da populacéo.
Capacidade de trabalhar em grupo e fazer sinteses.
Il - CONTEUDO PROGRAMATICO
1° BIMESTRE
UNIDADE 1- Introducéo a Geografia

1.1- Sintese da evolucao do pensamento geografico.

1.2- Aproximacdes: Geografia e cotidiano.

1.3- A relagcdo homem-natureza e a producgéo do espaco.

1.4- Regionalizacao do Brasil: evolucéo a partir do IBGE.
UNIDADE 2- Cartografia

2.1-Evolucéo da cartografia: da cartografia historia as geotecnologias.

2.2-Elementos do Mapa ( titulo, escala, legenda e orientacdo).

2.3-Fuso horario.

2.4-Representacao e interpretacdo de documentos cartogréficos.

2.5- Informacdes gréficas em Geografia: producéo e interpretacéo
2° BIMESTRE
UNIDADE 3- Geografia fisica

3.1-Geologia (Estrutura geoldgica brasileira, deriva continental e tectdnica de placas)

3.2-Geomorfologia (agentes exdgenos e formas de relevo).

3.3-Solos (processo de formacédo, conservacao, degradacao e problemas ambientais)
3° BIMESTRE

3.4-Clima (Elementos climaticos, fatores climaticos, tipos de chuva, tipos climaticos do

Brasil e do mundo, fenébmenos climaticos e mudancas climaticas)
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3.5-Biogeografia (fatores atuantes na formacéo vegetal, tipos de vegetagédo, dominios
morfoclimaticos brasileiros, desmatamento e a questdo da sustentabilidade).
3.6-Recursos hidricos (bacias brasileiras, caracteristicas dos rios, aproveitamento e
problemas ambientais)
4° BIMESTRE
UNIDADE 4- Os sistemas de engenharia e a estruturacao do espaco geografico
4.1- A producéo energética mundial.
4.2 - As fontes de energia e a politica energética brasileira.
4.3 - A infra-estrutura de transportes no Brasil e no mundo.
4.4 - As redes de comunicacéo, fluxo de informacdes e seusimpactos.
Il —BIBLIOGRAFIA
SENE, Eustaquio de. Geografia Geral e do Brasil:espaco geografico e globalizacdo. Sao
Paulo:Scipione, 2007. (ensino médio)
Livro adotado a partir de 2012:
LUCCI, Elian Alabi. BRANCO, Anselmo. MENDONCA, Claudio. Territério e sociedade no
mundo globalizado. S&o Paulo: Saraiva, 2010. V. 1, 2 e 3.
ELABORADO POR:

Prof. Agmar Bento
Prof. Andressa Faria
Prof. Arley Haley

Prof. Clayton Costa
Prof. Flavia Machado
Prof. Matusalém Duarte
Prof. Nadia Mello

Prof. Romerito da Silva
Prof2 Rosalia Sanabio
Prof. Vandeir Robson

APROVADO EM: 20/10/2010
DE ACORD )
Coordenador de Curso/Area N.A.E. — Nucleo de Apoio ao Ensino

86




Anexo B — Conteudo Programético do 2° ano do Ensino Médio

CENTRO FEDERAL DE EDUCLA\(;AO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
@ DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

CEFET-MG _DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA E HISTORIA
EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL MEDIO NA FORMA
INTEGRADA
Disciplina: GEOGRAFIA Carga Horaria Anual: 80 h/a
Série: 22 Carga Horaria Semanal: 02 h/a
| — OBJETIVOS

OBJETIVOS GERAIS: Contribuir para a formacéo geografica do aluno no sentido de fornecer
elementos para a interpretacdo do mundo/cotidiano, mostrando uma Geografia mais pratica e
proxima da realidade.
OBJETIVOS ESPECIFICOS: Levar ao aluno a contextualizacdo de todo os eixos tematicos
propostos para a referida série de modo que os educandos possam criticar e formar opinido
referente ao assunto estudado, tornando-se sujeito do processo de aprendizagem.
HABILIDADES TRABALHADAS: Leitura, interpretacdo de textos, graficos e tabelas.
Diferenciacdo de imagens de satélite, radar, charges além da compreensédo da linguagem
cartografica. Capacidade de pesquisa em fontes diversas e producédo de textos. Habilidade
para relacionar ideias, fenbmenos e tirar conclusées sobre os temas geogréficos. Reflexdes
sobre as transformacdes do espaco geografico assim como propostas para resolucdo de
problemas urbano-ambientais que possam melhorar a qualidade de vida da populagao.
Capacidade de trabalhar em grupo e fazer sinteses.
| - CONTEUDO PROGRAMATICO
1° BIMESTRE
UNIDADE 1- Geografia urbana e da populacéo
1.1-Bases e conceitos em geografia da populagédo. (Populacdo, nacao, crescimento
populacional, indices).
1.2-Dindmica demografia brasileira. (estrutura da populagéo e transicdo demografica).
1.3-Migracdes no Brasil e no mundo. (fluxos migratorios).
1.4-Setores econdmicos e mercado de trabalho.
1.5-Bases e conceitos em geografia urbana. (urbanizacéo, cidade global, megalopole,
megacidade, desigualdades, rede e hierarquia urbanas, cidades e municipios.)
1.6-Urbanizacéo brasileira. (metropoles, plano diretor, estatuto da cidade, violéncia
urbana,trabalho infantil, etc.)
2° BIMESTRE
UNIDADE 2- Entre o global e o local: capitalismo, espaco geogréfico e globalizagédo
2.1-Evolucéo do capitalismo e suas variacoes.
2.2-Desenvolvimento e subdesenvolvimento. (origens e mudancas na DIT)
2.3-Comércio internacional: Blocos econdmicos.
2.4-A organizacdo do espaco industrial.
3° BIMESTRE
UNIDADE 3- Geografia econdmica do Brasil
3.1-Desenvolvimento da industrializacéo brasileira (processo de industrializacao, fatores
locacionais, tipos de industrias, etc.)
3.2-Comércio e econbmica contemporanea brasileira (privatizacdes, plano real e
economia recente)..
3.2-Organizacédo do espaco agrario. (sistema produtivo, revolucao verde, tipos de
agricultura, organizagéo do trabalho, reforma agréaria e biotecnologia.)
4° BIMESTRE
UNIDADE 4- Geopolitica das relagdes de poder
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4.1-Relagdes internacionais P6s-1945. (ordenamento territorial pds- 45)
4.2-Conflitos e separatismo no mundo.
4.3-Seminario de atualidades geogréficas (temas diversos).
[l — BIBLIOGRAFIA
SENE, Eutaquio de. Geografia Geral e do Brasil:espaco geogréfico e globaliza¢do. Séo
Paulo:Scipione, 2007. (ensino médio)
Livro adotado a partir de 2012:
LUCCI, Elian Alabi. BRANCO, Anselmo. MENDONCA, Claudio. Territério e sociedade no
mundo globalizado. S&o Paulo: Saraiva, 2010. V. 1, 2 e 3.
ELABORADO POR:
Prof. Agmar Bento
Prof. Andressa Faria
Prof. Arley Haley
Prof. Clayton Costa
Prof. Flavia Machado
Prof. Matusalém Duarte
Prof. Nadia Mello
Prof. Romerito da Silva
Prof2 Rosalia Sanabio
Prof. Vandeir Robson

APROVADO EM: 20/10/2010
DE ACORDO: )
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