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Disciplinas — 2006/1

N° Disciplina Professor CH Créditos | Semestre | Horario
1 | Algoritmos e Estruturas de Dados Flavio Luis Cardeal Padua 45 03 1/2006-BH | 22 Feira — 9h -12h
2 | Algebra Linear Fausto de Camargo Jr. 45 03 1/2006-BH | 42 Feira — 14h —17h
3 | Principios de Modelagem Matematica Maria Elizabeth de Gouvéa 45 03 1/2006-BH | 62 Feira — 14h —17h
4 | Processos Estocasticos Elenice Biazi 60 04 1/2006-BH | 32 Feira — 14h —18h
5 | Engenharia de Software Gray Farias Moita 60 04 1/2006-BH | 22 Feira — 14h —18h
6 | Modelagem de Sistemas Henrique Elias Borges 60 04 3?2 Feira — 8:40h—
Computacionais 10:20h 52 Feira —
1/2006-BH | 8:40h—10:20h
7 | Métodos Matematicos Computacionais | Jodo Francisco de Almeida Vitor 60 04 1/2006-BH | 3% Feira — 8h -12h
8 | Otimizagdo Linear Sérgio Ricardo de Souza 60 04 1/2006-BH | 62 Feira — 8h -12h
9 | Tépicos Especiais em Acustica Ester Naves Machado Borges 30 02 1/2006-BH | 22 Feira — 14h —16h
10 | Elementos Finitos Felicio Bruzzi Barros 60 04 1/2006-BH | 5% Feira — 14h —18h
11 | Sistemas Dinamicos José Luiz Acebal Fernandes 60 04 3?2 Feira — 10:35h—
12:15h 52 Feira —
1/2006-BH | 10:35h—12:15h
Paulo Eduardo Maciel de 04
12 | Inteligéncia Computacional Almeida 60 1/2006-BH | 42 Feira — 8h —12h
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Algoritmos e Estruturas de
Dados

Professor a ser definido

OB

45

03

Algoritmos e problemas algoritmicos. Complexidade e classificagdo de
algoritmos. Técnicas basicas para o desenvolvimento de algoritmos. Tipos
abstratos de dados. Estruturas lineares. Estruturas ndo-lineares. Técnicas de busca
em grafos. Técnicas avangadas para o desenvolvimento de algoritmos em grafos.
Aplicacdes praticas dos algoritmos e estruturas de dados.

Algebra Linear

Fausto de Camargo Jr.

OB

45

03

Conjuntos, Algebra matricial. Aplicagdes de matrizes. Espacos vetoriais. Sub-
espacos. Transformagdes lineares e matrizes. Autovalores ¢ autovetores.
Transformagdes de matrizes, autosistemas e aplicagdes. Formas bilineares,
quadraticas e Hermitianas. Espagos com produto interno. Nogdes de topologia.
Nogdes de espagos de Hilbert e Banach. Aplicagdes com softwares matematicos.

Principios de Modelagem
Matematica

Maria Elizabeth de Gouvéa

OB

45

03

Definigoes de modelo, modelo matematico, modelagem; utilizagdo dos modelos
matematicos; caracteristicas desejaveis de um modelo; a modelagem matematica
no contexto cientifico; fases de um trabalho de modelagem; modelagem das
variaveis de um fendmeno; tipos de modelos matematicos; classificacdo dos
modelos matemadticos; exemplos introdutdrios de modelagem matematica.

Processos Estocasticos

Elenice Biazzi

OP1

60

04

Conceitos basicos da teoria da probabilidade. Variaveis aleatorias. Variaveis
aleatorias multiplas. Soma de variaveis aleatdrias ¢ média de termos longos.
Processos aleatorios. Analise e processamento de sinais aleatérios. Cadeia de
Markov. Introdugdo a teoria de fila.

Engenharia de Software

Gray Farias Moita

OP1

60

04

Processos de desenvolvimento de software. O processo unificado. Ciclo de vida
do desenvolvimento de um software. Andlise de sistemas: preliminar, detalhada,
diagramas, especificacdes. Projeto de sistemas: estagios do projeto, modelos de
projeto, diagrama estrutural, estruturacdo de dados. Implementacdo e ferramentas
automatizadas de desenvolvimento de softwares. Métricas e qualidade de
software. Manutengdo: aperfeicoamento, adaptacdo, correcdo, prevengdo. Testes.
Walkthrough. Documentacdo. Analise e projeto orientado a objeto. Estudo de
caso.
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Modelagem de Sistemas
Computacionais

Henrique Elias Borges

OP1

60

04

Fundamentos da orientacdo a objetos ¢ UML. Elementos de arquitetura de
software. Processo iterativo e incremental para o desenvolvimento de software.
Meta-modelo da UML. Diagramas da UML. Ferramentas CASE para a
modelagem de sistemas. Modelagem estrutural. Modelagem comportamental.
Padrdes para atribuigdo de responsabilidades. Modelagem arquitetural. Técnicas
para a reutilizagdo de software: reutilizacdo de codigo e de interface, padrdes de
projeto, reutilizacdo de arquiteturas. ToOpicos especiais em modelagem de
sistemas de software. Aplicagdes de modelagem de software e estudos de caso.

Métodos Matematicos
Computacionais

Jodo Francisco de Almeida
Vitor

OP1

60

04

Aproximagdo polinomial: Série de Taylor. Interpolagdo splines. Minimos
quadrados. Aplicagdo a determinagdo de raizes. Linearizacdo. Método de
Newton. Integracdo numérica: Formulas de Newton-Cotes. Quadratura de Gauss;
Resolucdo de sistemas lineares de equagdes algébricas: eliminacdo de Gauss.
Decomposi¢do LU. Decomposi¢do de Cholesky. Sistemas triangulares. Sistemas
em banda. Sistemas tridiagonais por blocos. Sistemas esparsos; Ortogonalizagdo
de sistemas de equacoes: Métodos de Householder e Gram-Schmidt; Problema de
autovalor: Propriedades e decomposigdo. Algoritmo QR. Algoritmo QZ. Método
de Jacobi. Método de Lanczos. Resolugdo de sistemas de equacdes algébricas
ndo lineares. Método de Newton-Raphson e variantes.

Otimizago Linear

Sérgio Ricardo de Souza

OP1

60

04

O problema da otimizagdo linear. Nogdes de métodos iterativos e de
complexidade analitica Analise convexa e conjuntos poliedrais. Condigdes de
otimalidade. Método simplex. Dualidade, analise de sensibilidade. Principio da
decomposi¢do. Métodos de pontos interiores. Aplicagdes a problemas lineares.

Topicos Especiais em
Actstica

Ester  Naves Machado
Borges

OP2

30

02

Elementos de vibragdes. A equagdo de onda bi-dimensional. A Equagdo Geral da
Onda Acustica ¢ sua solugdo. Velocidade do som em fluidos. Intensidade
acustica. Impedancia. Nivel de pressao sonora. Diretividade da fonte sonora.
Fendmenos de transmissdo sonora. Absor¢do e atenuacdo sonora em fluidos.
Radiagdo e recepcio de ondas sonoras. Ruido sonoro.

10.

Elementos Finitos

Felicio Bruzzi Barros

OP2

60

04

M¢étodos de aproximacdo. Diferengas Finitas. Formulagdo variacional. Forma
fraca da equacdo diferencial. Método de Ritz. Método de Galerkin. Formulag@o
do Método dos Elementos Finitos. Discretizacdo. Elementos de barra e de viga.
Elementos isoparamétricos ¢ integracdo numérica. Elementos para o estado plano
e solidos axissimétricos. Elementos para analise tridimensional. Elementos de
placa e casca. Elementos de campo.
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11.

Sistemas Dinamicos José Luiz Acebal Fernandes

OP2

60

04

Conceitos basicos: Equacdes fundamentais da dindmica. Sistemas autonomos e
ndo autonomos. Espaco de fase. Sistemas lineares e ndo-lineares. Sistemas
Hamiltonianos. Estabilidade e controle de sistemas dindmicos. Mapas de
estabilidade: pontos de reversdo, bifurcacdo e caos. Sistemas diferenciais de
primeira ordem. Variavel de controle. Teoria elementar da catdstrofe. Sistemas
diferenciais de segunda ordem. Sistemas multi-corpos. Sistemas dinamicos
acoplados. Sistemas dindmicos aplicados as ciéncias exatas e bioldgicas.

12.

Inteligéncia Computacional |Paulo Eduardo Maciel de
Almeida

OoPpP2

60

04

Fundamentos da inteligéncia artificial; Aprendizado de maquina; Fundamentos
de logica fuzzy: operagdes sobre conjuntos fuzzy, modelos de decisdo fuzzy.
Redes neurais artificiais: conceitos, inspiragdo bioldgica, arquiteturas.
Fundamentos de algoritmos genéticos: esquemas de selecdo, operadores,
reproducdo. Adaptagdo. Algoritmos genéticos paralelos. Tratamento de
restricdes. Nogdes de programagdo genética. Introducdo as estratégias evolutivas.
Aplicacdes a processos de tomada de decisdo. Reconhecimento de padrdes,
controle inteligente; Aplicacdes.

OBI: Disciplinas obrigatorias

OP1: Disciplinas de Formacao Geral
OP2: Disciplinas de Formagao Especifica
OB2: Disciplinas de Elaboragdo de Dissertagdo




